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1. CO JE TO PESMENU

������������ !" #$!%#&'�()*+ !��� !�"�(� !%)('�,- !�!%.&/� +�0+��!%1)-)('
klávesnice a displeje v�� !" #$!%#&'$� �#,2&�� #3+!$#+�� *2+4$3� ���5� � � !" #$!%#&'
()*+ !��3$!6�uje:

a) Návrh ovládání aplikace pomocí systému nabídek (MENU78��-9+! ��/!-(!+28�%ý-
:+3�#�*2*+4$�$���';#,�5

b) �!< #,!%)('�!<*#/3�� !$�((.&/�*2*+4$�$�!-;#,�5��-;#,2�$!/!3�,!< #,!%#+
hod(!+3�:'*1�$8�%.:+�$�#�%�369%#+�1*;4$�=! $)+35

c) �%! <3� 369%#+�1*;.&/� ,!< #,!%#&'&/� ,(#;�� %�� %1#*+('&/� ,(#;!%.&/� *#-)&/
>%/!-(4�(#��5�� !��!-�! 3�:�?+9(2�#�!-575

d) � !/1'6�('�(#% 6�(4/!�,!< #,�('5

e) Generování zdrojového textu v programovacím jazyce aut!$#+��*2*+4$3����5

Oblasti nasazení programovacího nástroje PESMENU
�1#%('����-�!;1)-#(!3�!<1#*+'��!369+'�� !" #$!%#&'/!�()*+ !����������� ��

+%! <#�!%1)-#&'&/��#(�1��#�19;#&'5�� !" #$!%#&'�()*+ !�����$!6(4��!36'+�%�,)*#-��-%�$#
,��*!<2@� <3�� �#;!� "�(� )+! � ,- !�!%4/!� +�0+3� � !� !%1)-#&'� �#(�1� #�19;#&�� #� (�<!� �#;!
"�(� )+! ��,- !�!%4/!�+�0+3�9(=! $#:('�!< #,!%;2�!�*+#%3�#�19;#&�5�� !" #$!%.�()*+ !����
$!6(4��!36'+�9�� !�*��-(!&�('�!%1)-)('�*+# ?'&/8��96�/!+!%.&/�#�19;#&'�* aplikacemi novými.

�1#%('����-(!*+'�(#*#,�('�� !" #$3�����������9�+%! <��!%1)-)('�#�19;#&����
mnohonásobné urychlení tvorby zdrojového textu, unifikace ovládání a v�(��!*1�-('��#-��9
� !" #$)+! *;4� �!/!-1'5� � !" #$!%)('� !%1)-)('� #�19;#&�� *�� ��9� �!369+'� ()*+ !��
�������� �-3;3���(#�()% /�!%1)-#&'&/�� %;��#����9&/�%1#*+(!*+'5��<2+�;�� )&���96�,#�9*+'
návrhový systém automaticky.
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2. APLIKACE A JEJÍ OVLÁDÁNÍ

��,9�,);1#-('�A;!(2���9�#�19;#&9�#3+!$#+��*2*+4$3������#+�'� +%! <#�#� 1#-�('
369%#+�1*;4/!�� !" #$35�� !" #$�*��,#�9*3���%��=! $)+3�,- !�!%4/!�+�0+3�!<%2;1���!$!&'
�-9+! 3�%�� !*+��-'�������5����+!$+!�� !*+��-'�� !<'/)�+46����;1#-8�,#+#6�('����1!6�(4/!
;B-3� -!� #3+!$#+�� #� ��/!� ()*1�-(4� 1#-�('5����:#*+��9� ��� A1!/#� (#�*)('� ,- !�!%4/!� +�0+3
 !,-�1�(#�(#�-%#�%��!-*+#+�� (�,)%9*14�� !<14$25�� %('$�, nich je ovládání aplikace po-
$!&'�;1)%�*(9&��#�,!< #,!%)('�,%!1�(.&/�� !$�((.&/�(#�-9*�1��95�� 3/.�� !<14$8�;+� .�*�
��?'8� ��� %2+%!��('� ,- !�!%4/!� +�0+3� � !" #$3� � !� !%1)-)('� %*+3��� #� %.*+3��� #3+!$#+3
>(#��5� �"31#:('�#1"! 9+$2�#�!-575

� !<14$�� !" #$3�� !�!%1)-)('�%*+3���#��%.*+3������%6-2�-!��9*+4�$' 2�*��&i-
=9&;.�#�,)%9*'�(#�;!(; 4+('$�,#-)('5���('�/!�+�-2�$!6(4���-(!-3&/.$�,��*!<�$�,!<�c-
(9+5�� !<14$�!%1)-)('�;1)%�*(9&��#�-9*�1�������%?#;�$!6(4�>��9�-!- 6�('�,%!1�(.&/�� #%9-�17
 !,�< #+�#�,!<�&(9+�5��%! <#�,- !�!%4/!�+�0+3�+#;�$�6��<.+�%�+!$+!���'�#-��#3+!$#+9,!%á-
na.

Princip ovládání aplikace

�#;��96�<21!�,$'(�(!8�$�6�$��369%#+�1*;.�� !" #$� !,-�19+�(#�:)*+� �"31#:('&/
>%.;!((.&/7�#1"! 9+$��#�:)*+�*- 363�'&'�!%1)-#&'�#�,!< #,!%#&'�#1"! 9+$25�� !�!%1)-#&'�#
,!< #,!%#&'� #1"! 9+$2� ,#%�-�$�� *�!1�:(.� (),�%� ovládací panel5� � !� :)*+�  �"31#:('� #
výkonnou zavedeme název aplikace. Na oba zavedené názvy se budeme odkazovat
v�� �<�/3�+�0+35��%1)-á('�#�19;#&��$�6�$��,�/1�-9*;#�+!;3�-#+� !,-�19+�(#@

� -#+#�#��!%�12�*$��3�'&'�!-�!%1)-#&'/!��#(�13�-!�#�19;#&�8

� -#+#�#��!%�12�*$��3�'&'�!-�#�19;#&��-!�!%1)-#&'/!��#(�13� >(��:#*+��9�(#�-9*�1���#3+o-
matu).

�!369��$�C19�%.?��3%�-�(4� !,-�1�('�,- !�!%4/!�+�0+3�369%#+�1*;4/!�� !" #$38
$3*'$�� %6-2� ��?9+� � !" #$!%4�  !,/ #('8�  �#19,3�'&'� !<#� ,$'(�(4� *$� 2� +!;3� -#+5� �!3,�
v���'�#-��-�=9(9&��+!/!+!� !,/ #('�$�6�$��!<��:)*+9�,- !�!%4/!�+�0+3�369%#+�1*;4/!�� o-
" #$3� ��?9+� !--�1�(�5� ��+!$3+!� !--�1�(4$3� ��?�('� %6-2� %�-�� �!369+'� � !" #$!%#&'/!
nástroje PESMENU.

� 9(&9��!%1)-)('�#�19;#&�����+�-2�,#1!6�(�(#�%.$�(��-#+��!$!&'�� !" #$!%é-
/!�  !,/ #('5� 
<2� <21#� %.$�(#� -#+� %6-2� ;! �;+('� #� (�-!&/),�1!� ;����9&/� ,+ )+�8� ��� (3+(4
%6-2�%236'%#+�!%1)-#&'�*136<2�� !" #$!%4/!� !,/ #('�%�!<!3�*$� �&/�+!;3�-#+5����*$� 3
!-��#(�13�-!�#�19;#&�����;! �;+('�%.$�(#�-#+�,#�9?+�(#�()*+ !��$��������5���!�#:(4$
*$� 3�+�5�!-�#�19;#&��-!�!%1)-#&'/!��#(�13�$3*'�,#�9*+9+�;! �;+('�%.$�(3�-#+�369%#+�15
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Definice programového rozhraní

�!369+4�� !" #$!%4� !,/ #('�� !����(!*�-#+�$�,9�#�19;#&'�#�!%1)-#&'$��#(e-
lem je událostního typu. Definujeme tedy událost jako dvojici hodnot. Prvky této dvojice
nazýváme:

� �� )%#�>%.,(#$!%)�:)*+7

� �#+#�>�# #$�+ 9&;)�:)*+7

��9�� #;+9&;4� �#19,#&9�-�=9(9&��3-)1!*+9��!36'%)$��� !�;#6-!3�,�!<!3�:)*+'��!
��-(4� � !$�((4� � +2�3� D! -� >�� � !$�((475� � !$�((!3� � !� :)*+� E�� )%#F� !,(#:'$�
GH��**#"�5� � !$�((!3� � !� :)*+� E�#+#F� !,(#:'$�� GH��**�#+#5� �,/1�-�$� ;�+!$38� 6�
!<�� �!369+4� � !$�((4�$!/!3� ,!< #,!%#+� :'*1#� %� !,*#/3� !-� I� -!� JKKLK8� ��� ,���$48� 6�
$�6�$��!-�*�<��!-19?9+�$#05�JKKLJ�,� )%�#�%� )$&9�+�&/+!�,� )%�$�6�$�����()?�t hod-
noty v rozsahu od 0 do 65535.

�!,*#/� � !$�((4� � !� ���()?�('� GH��**#"�� ,� )%� -)1��  !,-�1'$�� (#� -%�
�!1!%9(28� +�5� !-� M� -!� LNOJO�#� !-� LNOJP�-!�JKKLK�#� !-19?'$�� +#;� *$� � +!;3� -#+5� �� )%2
s�:'*1�$�!-�M�-!�LNOJO��!369��$��� !����(!*�-#+�!-��#(�13�-!�#�19;#ce. Zprávy s�:'*1�$
!-�LNOJP�-!��JKKLK��!369��$��� !����(!*�-#+�%��*$� 3�!�#:(4$�+�5�!-�#�19;#&��;��#(�135
Zpráva s�:'*1�$� I� ��� %2/ #,�(#� � !� ,� )%3� +2�3� E����� ������ �� �!"“. Zpráva s�:'*1�$
LNOJQ� ��� %2/ #,�(#� � !� !<�&(!3� ,� )%3� +2�3� E���; �*19F5� �%��$�� +!+!�  !,-�1�('� ��?+�
���/1�-(��%�+#<31&�@

Princip zpracování zprávy

#�$%"��� �! &'� �()*+��"(

0 libovolný, na zprávu se nereaguje

1-32767 zpráva pro aplikaci, reaguje aplikace

32768 �� �!"�,���* �$%-.�� )��"��%

32768-65535 zpráva pro panel, reaguje panel
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�#;� �96�<21!�3%�-�(!8�$)�%2*1#()�,� )%#���9�#,�(!�:'*1!5��!+!�:'*1!�,� )%2� ��
3(9;)+('�� !�-#(!3�,� )%3�#�%,+#/3���*��%6-2��!3,��;���-9(4�3-)1!*+9� >(#��5�,$�(#�/!d-
(!+28�,$�(#�(#*+#%�('�� !$�((48�,$�(#�*+#%3� �"31)+! 3�#�!-575��� )%#����*��&9=9;!%)(#
%6-2� �!3,�� � !� ��-�(� *$� � +!;3� -#+5� �!6#-3��$�C19� ���(!*� (#��5� /!-(!+2� ,%!1�(4� � o-
$�((4� %�!<!3� *$� �&/� �!36'%)� *�� ,%2;1!*+8� 6�� *�� :'*1!� ,� )%2� � !� �#(�1� 19?'� !-� :'*1#
zprávy pro aplikaci o hodnotu 32768.

� !����-)('�-#+��!$!&'�,� )%2����(3+(4� �#19,!%#+�=! $)+!%)('�,� )%2�%�$'*+�
!-;3-� ��� %2*'1)(#� #� ,� #&!%)('� ,� )%2� +#$8� ;-�� ��� ��9�'$)(#5� �2*'1)('� ,� )%2� *�!:'%)
v�(#�1(�('�� !$�((4�GH��**#"��:'*1�$�,� )%2�#�� !$�((4�GH��**�#+#� ��# #$�+ �$8
+�5�/!-(!+!38��!;3-�+3+!�/!-(!+3�,� )%#�%26#-3��5��� #&!%)('�,� )%2�*��� !%�-�8� +#;�6�
�!�-�+�;&9�,� )%2�,()$4/!�:'*1#��!369��$�����-#()�-#+#�%�� !$�((4�GH��**�#+#� >�o-
;3-� ��� ,� )%#����-�!;1)-)7�#�-!�� !$�((4�GH��**#"��,#�'?�$��/!-(!+3�I8� +�5� ,� )%3
+2�3�E(�('�6)-()�,� )%#F5��%��$����íklad zápisu zpracování zprávy v jazyce SIMPLE:

TEPLOTA  # D0
G_MESSAGE # D1
G_MESDATA # D2
32769 # ZASTAV
.
;ZDE NÁSLEDUJE ZDROJOVÝ TEXT APLIKACE
.
IF (TEPLOTA › 25) THEN G_MESSAGE = ZASTAV
.
;����������	�
���
����������������
�����
;KTERÝM SE ZPRACUJE ZPRÁVA ZASTAV
.
IF (G_MESSAGE = ZASTAV) THEN 'YO : G_MESSAGE = 0

V�3%�-�(4$���';1#-3�*�����-)%)�,� )%#�, aplikace do panelu. Zpráva je nejpr-
ve detekována v��!-$'(;!%4� :)*+9� �!-$'(�(4/!� ��';#,35� �!+4� ��� ,� #&!%)(#� +#;8� 6�
(#*+#%'�1!"9&;!3�(313�(#�%.*+3�3��I�#��!+4����%2(31!%)(#�� !$�(()�GH��**#"��(#�,(a-
$�('� +!/!8� 6�� ,� )%#� <21#� ,� #&!%)(#8� #� +#;4� � !+!8� #<2� (�<21#� ,� #&!%)(#� ,(!%3
v�()*1�-3�'&'$�� �&/!-3�� !" a$!%!3�*$2:;!35

!Pozor! V���';1#-3������9�,� #&!%)('�,� )%2��!369+!�!%1)-)('�%.*+3�3��I��!3,�
,�-�%!-3�8�6��*$2*13�1(4�,� #&!%)('�,� )%2�$3*'�!<*#/!%#+�(��#;!3�#;&95����*;3+�:(!*+9
se v�:)*+9� �#(�13� 6)-(.� %.*+3�� :9� �� 9=� ('� !<%!-�#3+!$#+3� (�!%1)-)5�� #&3��� *�� %�(�$
jenom s hodnotami v��#$�+9�#�*�#- �*#$9�+�&/+!�/!-(!+5

�#� +!$+!� $'*+�� ��� +46� (3+(4� 3%4*+� ,$'(;3� !� %2/ #,�(4� ,� )%�� E���; �*19F
>,� )%#�:5�LNOJQ75��#+!�,� )%#�*��%2*'1)�,�#�19;#&��-!�!%1)-#&'/!��#(�135��%1)-#&'��#(�1
(#� (9�  �#"3��� ���; �*1�('$� -9*�1���5� ���%/!-(��?'� ��'�#-2� �!369+'� +4+!� ,� )%2� (#�-�+�
v�-#1?'&/�!-*+#%&'&/�+�0+35��-��<2�-�+#91('��!�9*�,� )%2�%2,(�1�(�* o,3$9+�1(�5
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3. OVLÁDACÍ PRVKY APLIKACE V PESMENU

�);1#-('� *2*+4$� !%1)-#&'&/� #� ,!< #,!%#&'&/� � %;�8� ;+� 4� ���-�!;1)-)� � o-
" #$!%#&'�()*+ !���������8�!<*#/3���� %;2�+�&/+!�+2��@

Prvky ovládací:

� Menu

� Menu s nadpisem

� ��-() �!/0(+

� Editor hodnoty

� ���*"�

Prvky zobrazovací:

� 
�*"���"�!/0�(

� Odkaz na hodnotu

� 
�*"���"�+�-!"(�%$*/�(1�

� Obrazovka

Z�+�&/+!�3%�-�(.&/�+2���� %;�� ���$!6(4��!*;1)-#+�!%1)-#&'��#(�1�#�19;#&��#
vygenerovat zdrojový text panelu. Tento zdrojový text pak doplníme zdrojovým textem
#�19;#&��#�*��!$!&'�� #%9-�1�� !����-)%)('�-#+� >%9,5��#�5�N7�� !�!�'$��!<�� :)*+9� -!�%ý-
*1�-(4/!�369%#+�lského programu.

3.1. Zobrazování na displeji a jeho princip
�?�&/(2�+2�2�3%�-�(.&/�!%1)-#&'&/�� %;��%2�$#�+2�3���';#,�%236'%#�'�-9*�1��

automatu k zobrazení stavu v�(�$6�*��(#&/),��'8� /!-(!t a dalších informací. Vzhledem
k�+!$38� 6��,!< #,!%#&'�� !&�*� + %)��!$� (�� -1!3/!�#���'19?� :#*+4����; �*1!%)('�-9*�1���
vede k�<19;)('�%2�9*!%#(.&/�+�0+�8� ���� !�,!< #,!%)('��!369+�� 9(&9�8�;+� .�$�6�$��,; á-
&�(��!,(#:9+��#;!�E�9?�;-26�����!+��<#F5���(+!�� 9(&9��,(#$�()8�6�����; �*1�('�-9*�1����*�
%2%!1)��!3,��+�/-28�;-26�(#*+#(��(��#;)�,$�(#�%��%2; �*1!%#(4$�+�0+3�(#�-9*�1��5
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�2�9*!%)('�+�0+3�(#�-9*�1���*��=! $)+3���%��+��&/� !%9()&/�>A !%('&/75���-(!+1i-
%4� !%9(2�!,(#:3��$�@

� Rovina podkladu

� �)!-�"�(�2(�

� Rovina dat

���� %��*��%2; �*13���(#�-9*�1��� !%9(#��!-;1#-38� +�5�*#-#�+�0+�8� ���9&/6�=! $)+
*��(�$�('5��!�+4�*��%2; �*1'� !%9(#�+�0+�5��#;!(�&�*��; �*1'� !%9(#�-#+5���-(!+19%4� !%9(2
*��+�-2�%2; �*13�'����*�*�<�8�+�5� !%9(#�-#+�����9*3���!<��+�0+!%4� !%9(28�%2�*#(4�(��-�'%�5

Z uvedeného textu není na první pohled patrné, z��#;4/!�-�%!-3�  !,19?3��$�
 !%9(3��!-;1#-3�#� !%9(3�+�0+�5��<�� !%9(2�%2�9*3�'�;!(*+#(+('� +�0+2�#�,-)(19%��(��09*+3��
 !,3$(.�-�%!-8�� !:���� !,19?!%#+5��!,-'1�+3�%?#;����&9���5����*9&��%��%.*1�-(4$�,!< #,e-
ní, ale v�!<1#*+9� ()% /3� +�0+�� %�� !*+��-'��������5��#+'$&!�  !%9(3� �!-;1#-3� �-9+3��$�
�!$!&'�$2?98� +�5� ; �*1'$�� %1#*+(�� �!� !< #,!%&�� * pomocí zvolené znakové sady, rovinu
+�0+���-9+3��$��+�0+!%.$��-9+! �$5��#6-.�%1!6�(.�+�0+�-!� !%9(2�+�0+�8��#;�$�6�$��19<o-
%!1(�� ���*!3%#+� �!� -9*�1��9� #� %!19+� +#;� ��/!� 3$'*+�('5� ��;!(�:(4$� %.*1�-;3� *�� !<�� +2+!
 !%9(2�*1!3:'��!-1��%.?���!�*#(4/!�� #%9-1#�!�����9*!%)('5��.*1�-(.�,- !�!%.�+�0+�"�(� o-
%#(.�� !�%2; �*1!%)('� !%9(2��!-;1#-3�#� !%9(2�+�0+���#;�%2; �*13���!<�� !%9(2�*!3:#s(�5

Na obrázku Obr. 3-1��*!3�3%�-�(2���';1#-2�%?�&/�+�'� !%9(�%:�+(�����9&/�*1!3:e-
ní a výsledného výpisu na displej automatu. V� !%9(�� -#+� *�� %�(#?�$� ��';1#-3� %2�9*3��
hodnota pro$�((48�!<*#/3�'&'�A-#��!�+��1!+��% místnosti.

�)!-�"��)�*%"�+�"� )!-�"�(�2(�

   TEPLOTA      °C   TEPLOTA      °C

                       21.3

                       21.3

Rovina podkladu

Rovina textů

Rovina dat

Výsledné zobrazení

Obr. 3-1 Zobrazovací roviny výpisu na displej
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�!%9(#��!-;1#-3�#� !%9(#�+�0+��$�6��!<*#/!%#+��!3,��(�$�((48�+�5�;!(*+#(+('
znakové výpisy. V���'�#-��  !%9(2� �!-;1#-3� �*!3� ,(#;2� 3$'*	!%)(2� $2?'� #� ��� $!6(4� ��
�!3,��*$#,#+5��#6-.�,�3$'*+�(.&/�,(#;�� ���&/)�)(�%�� !" #$3���������*#$!*+#+(�5
V� !%9(��+�0+���*!3�,(#;2�*- 36�(2�-!�+�0+!%.&/��)-;��:9�A*�;�5��#;+!�-�=9(!%#(4�A*�;2���
$!6(4�19<!%!1(�����*!3%#+�#�3$'*	!%#+��!��1!?��-9*�1���5��!;3-��*$��*����9&/�3$'*+�('$
*�!;!��(98��#;�������9&/�3$'*+�('�&/)�)(!��#;!�;!(*+#+('5

Rovina dat

�!%9(#�-#+� ���3 :�(#�� !� !,$'*+�('�%.�9*��� !$�((.&/8� ���9&/6�,!< #,�('�(#
-9*�1��9��!6#-3��$�5���9�-�=9(9&9�%.�9*3�� !$�((4�%!1'$����-(#;�3$'*+�('�%.�9*3�#���-(#;
%2/ #,3��$�� �!:�+� ,(#;�8� -!� (9&/6� <3-�� %.�9*� 3$'*+�(5� �2/ #,�(4� $'*+!� � !� %.�9*� ��
3 :3�'&'�%���'�#-��,!< #,�('�� !$�((4�+2�3�%.:�+�>���%!-�#;+3)1('�/!-(!+2�� !$�((4�(#
���--�=9(!%#(.�+�0+75�� !�,!< #,!%)('�� !$�((4�+2�3�/!-(!+#�>:'*�1(4�,!< #,�('7�*��%?#;
%.*1�-(.��!:�+�,(#;���!369+.&/�� !�%.�9*��'-'�,#-#(.$�:'*�1(.$�=! $)+�$�� !�%.*+3��(#
displej.

3.2. Ovládací prvek MENU a MENU S NADPISEM

Ovládací prvek MENU je základním stavebním kamenem ovládacího panelu
aplikace. Menu se skládá z���-(!+19%.&/� �!1!6�;�$�(38� ;+� 4� �*!3� !,(#:�(2� +�0+�$� #� 3
(9&/6�*�����-�!;1)-)���9����9&/�%!1<��%2%!1)('�*��&9=9&;4�#;&��>(#��5�,#�(3+'�$!+! 375�
;&'8
;+� !3� $�6�� �!1!6;#� $�(3� %2%!1#+8� !-�!%'-)� %.?�� -�=9(!%#(.$� !%1)-#&'$� � %;�$5� ��
+�-2�,���$48�6��#;&'�$�6��<.+@

� Vyvolání menu

� Vyvolání menu s nadpisem

� 
1!)%������-() +�!/0(+

� Vyvolání editoru hodnoty

� Vyvolání prvku obrazovky

� 
1!)%�������*"�+

�*+#+('�� %;2�+�5�!-;#,2�%?�&/�+2���%2%!1)(2�<.+�(�$!/!38�(�<!	�*����-()�!�,!< #,!%#&'
� %;2��!36'%#(4��#;!��!-�� (45
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3$�)�������"�)!%������'��+

��(3�*�*+)%)�!<�&(��,�19<!%!1(4/!��!:+3��!1!6�;5��,/1�-�$�;�+!$38�6��-9s-
�1����#3+!$#+���#-2����*!3�:+2��)-;!%4�#��#-2����LII�-!;!(&��-%!3�)-;!%48����%/!-(4
%!19+� �!:�+� �!1!6�;� $�(3� � )%�� *�!/1�-�$� (#� �!:�+� �)-;�� -9*�1���5� � ��9� %�1;4$� �!:+3
�!1!6�;�$�(3�*��+!+96�*+)%)�� !&/),�('�+�$9+!��!1!6;#$9�(����/1�-(45

Ovládání prvku menu je realizováno pomocí kláves se šipkami a kláves Enter a
�*&5�R9�;#$9�(#/! 3�#�-!1���!*!3%)$��;3 ,! �%2< #(4��!1!6;2�$�(38���'�#-(���9$9� !1u-
��$�5� �!1!%)('� �!1!6�;� ��� ,#�9?+�(!� #3+!$#+9&;2� % krajních polohách kurzoru. Klávesou
Enter potvrzujeme volbu. Klávesou Esc opouštíme zvolené menu. Na obrázku Obr. 3-2 je
situace znázorn�na graficky.

Z obrázku Obr. 3-2� ���,���$48�6��$�(3�!<*#/3���&�1;!%��O��!1!6�;5��?�&/(2
+2+!��!1!6;2�(�('�$!6(4�*!3:#*(��,!< #,9+�(#�-9*�1��9�#�� !+!8� ����!+��<#�,#�9*+9+� !1!%)('

POLO�����
POLO�����
POLO�����
POLO�����
POLO����	
POLO����

POLO�����

>

ESCENT

Rolování menu

výběr položky

Zobrazení na

displeji

Potvrzení          Zrušení

               volby

Obr. 3-2�
!%������'��+�"�!/4� ��)%)�*1

 POLO�����
 POLO�����
 POLO�����
 POLO�����
 POLO����	
>POLO����

 POLO�����

Před posledním stiskem šipky

 POLO�����
 POLO�����
 POLO�����
 POLO�����
 POLO����	
 POLO����

>POLO�����

 Po posledním stisku šipky

Obr. 3-3��)%)!�����)%)��*�'��+
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$�(35��!�� !<'/)�#3+!$#+9&;2�+#;8�6���!*3(�$�C19�?9�;!3�-!1��;3 ,! �(#��!*1�-('�,!< a-
,!%#(!3��!1!6;3�#�� !%�-�$��-#1?'�*+9*;�?9�;25��!*3(!3�*���!1!6;2�$�(38�(9;!19%�3$'*+�-
ní kurzoru.  Výsledné zobrazení je uvedeno na Obr. 3-3.

��#:()�*9+3#&��(#*+#(��%���'�#-���!*3(3�;3 ,! 3�(#�� %('�,!< #,!%#(!3��o-
1!6;3�$�(35� �!� *+9*;3� ?9�;2� (#/! 3� <3-!3� �!1!6;2� $�(3�  !1!%#+� *$� �$� -!1�5� � obou
��'�a-�&/�<3-�� !1!%)('�,#*+#%�(!�(#�; #�('&/��!1!6;)&/�$�(35

�)%)�*"�'��+�"�5�5���" "'�( 1

�#6-)��!1!6;#�$�(3� ���3 :�(#�*%.$�,!< #,�('$8� +�5��!-;1#-�$�#� +�0+�$�(#
displeji automatu a dále pak akcí, kterou její volba vyvolává. V�,!< #,�('����$!6(4�%236'+�9

 !%9(3� -#+5� �!� +4+!�  !%9(2� 3$'*	u-
jeme odkazy. Odkazy mohou být
%?�&/� +2��8� +�5� !-;#,� (#� /!-(!+38
%.:�+�(�<!�369%#+�1*;.� +2�5��9+3#&9
,(),! �3��� Obr. 3-4. Na tomto
!< ),;3� ���3%�-�(#� ��-(#��!1!6;#
z�$�(35� ��0+� �!1!6;2� E�%1)-)('
$!+! 3F� !,(#:3��� #;&98� ;+� !3
�!1!6;#�%2%!1)5���-()�*��!�(#*+a-
%�('� *+#%3�$!+! 38� +�5� (#��5� ,#*+a-

%�('8� !,<�/�#�!-55

V�,!< #,!%#&'�  !%9(�� -#+� ��� -!� �!1!6;2� %1!6�(� !-;#,� (#� %.:�+5� � uvedeném
��';1#-3� +�(+!� !-;#,� ,!< #,3��� #;+3)1('� *+#%� $!+! 35� ����'�#-�8� 6�� &/&�$�� +�(+!� *+#%
,$�(9+8�(#*+#%'$��;3 ,! �$�(3�(#�+3+!��!1!6;3�#�*+9*;(�$��;1)%�*3��(+� 5��'$�*��%2%!1)
akce nastavení stavu motoru. V���'�#-�8� 6�� *+#%�$!+! 3� ,$�('$��#� % )+'$��*�� ,��+� -!
$�(38�<3-��!-;#,�3�3%�-�(4��!1!6;2�,!< #,!%#+�(!%.�*+#%�$!+! 35

Ovládací prvek MENU S NADPISEM

Ovládací prvek MENU S NADPISEM je odvozen od prvku MENU. Odlišnost
*�!:'%)�%�+!$8�6��� %('��)-�;�-9*�1��������!369+�(#�,!< #,�('�;!(*+#(+('/!�+�0+38�+�5��#;4*9
/1#%9:;2�����5���(+!� �)-�;�(�('� �!*!3%)(���9�  !1!%)('� �!1!6�;������#� ,�*+)%)� %6-2
,!< #,�(5� �./!-!3� +!/!+!� 3*�!�)-)('� ��� *(#-(��?'� ! 9�(+#&�� ��9� 19*+!%)('� %�� *+ !$!%4
*+ 3;+3���$�(35� ��%./!-!3� ��� �#;� *('6�('� �!:+3� �)-;�� � !� ,!< #,!%)('� �!1!6�;� $�(35
�#+!�(�%./!-#�*��3�1#+('�,%1)?+��3�#3+!$#+���#-2����LII8�;+� 4�$#�'�-9*�1����!3,��-%!u-
�)-;!%.5

3.3. 
!%��"6��� !�*���78
��
9#83�"�
�:������
9#�8

�%1)-#&'� � %�;� ������� �	
��� #� ,!< #,!%#&'� � %�;� ���
�� �
� �	
��
*1!36'� ;��-9+#&9� #� ,!< #,!%)('� � !$�((4� +2�3� %.:�+5� ��-()� *�� !� � !$�((!38� 3� ('6� *�

Ovládání motoru   B��


Položka Menu Odkaz na výčet

zobrazuje stav

motoru

Obr. 3-4����*%"����;-�-6���)%)�*1�'��+
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���-�!;1)-)8�6��(#<.%)�(�;!19;#�/!-(!+5��2+!�/!-(!+2�!<%2;1��%2�#-�3�'�(��#;.�*+#%�,#�í-
zení.

�����-(!-3??'�� !$�((!3�+2�3�%.:�+�*9�$�6�$�����-*+#%9+�%��=! $��*�'(#:�5
��'(#:�$)�-%#�*+#%28�;+� 4�$�6�$��*1!%(��%2�)-�9+� *1!%2� E*��(3+F�#� E !,�!��(F5�
'*�1(�
$�6�$�� /!-(!+2� %2�)-�9+� (#��5� /!-(!+!3� I� � !� *+#%� E !,�!��(F� � #� /!-(!+!3� M� � !� *+#%
E*��(3+F5��9(.&/�*+#%��*�'(#:�(#<.%#+�(�$�6�5

���+?'��!:�+�*+#%��$�6�$��-�=9(!%#+�(#��5�� !�����'(#:8�;-26�*1!%(���!�'?e-
$����/!���-(!+19%4��!1!/25���';1#-�$�$�6��<.+�����'(#:�%1(!%.&/� !,*#/��3� !,/1#*!%4/!
��9�'$#:�5��-��<.%#�'��!1!/2�!,(#:�(2���8���8���8����5��#;+!�-�=9(!%#(.�����'(#:�$�6�
(#<.%#+�:+2��*+#%�8�;+� 4�$�6�$��%2�)-�9+���9 !,�(!3��#-!3�:'*�1�!-�I�-!�L5

V���'�#-�8�6��%2369��$��#(#1!"99�����'(#:��� !�,!< #,!%)('�(#�-9*�1��8�$�6e-
$��$'*+!� :'*�1(.&/�/!-(!+� 3� ,%!1�(4�� !$�((4� ,!< #,!%#+� +�0+2� !-�!%'-#�'&'� +4� :9� !(4
/!-(!+�� � !$�((45� � programovacím nástroji PESMENU se pro tento typ zobrazování
���-�!;1)-)���9�#,�('�$#09$)1(��-�*�+9� +�0+�5���+!/!+!����-�!;1#-3�+�-2�%2&/),'�:'*�1(.
 !,*#/�� !$�((4�+2�3�%.:�+5��!-(!+#�+4+!�� !$�((4�*��+�-2�$�6���!/2<!%#+�% rozsahu
od 0 do 9. V���'�#-�8� 6�� &/&�$��#;+3)1('� /!-(!+3�� !$�((4�,!< #,9+8�$�6�$��(#�� o-
$�((!3� %2+%!�9+� +,%5� !-;#,5� ����'�#-�8� 6�� �!6#-3��$��$!6(!*+� �-9+#&�� +4+!� � !$�((48
$3*'$���!36'+��-9+! �%.:+35

3$�)�������"�)!%��������-() +�!/0(+

� !�%2*%�+1�('�3*�!�)-)('�#�!%1)-)('��-9+! 3�%.:+3��!369��$���96�3%�-�(.���í-
klad s�����'(#:�$� %1(!%.&/�  !,*#/�5� �$'(�(.� ����'(#:� &/&�$�� !%1)-#+� , klávesnice
#3+!$#+35��!369��$�� +�-2� �#;!�#;&9��!1!6;2�$�(3�%2%!1)('��-9+! 3�%.:+35���6�$�� �9�(a-
,%#+�(#��5�E�1(!%.� !,*#/F�#���9�#-'$���9�#;&9�%2%!1)('��-9+! 3�%.:+35

�-9+! �%.:+3�%236'%)�� !��-9+#&9�;1)%�*�?9�;#�(#/! 3�#�-!13�� !�,$�(3�/!-(!+2
z����-&/!,'�(#�()*1�-3�'&'�#�,��+5��)1���#;�;1)%�*3��(+� �� !��!+% ,�('�(#*+#%�(4�/!-(!+2
s�()*1�-(.$� !�3?+�('$� �-9+! 3� #� ;1)%�*3� �*&� � !� !�3?+�('� �-9+! 3� <�,� ,$�(y hodnoty
� !$�((45�� !�3&/!%)('�/!-(!+2�� !$�((4�*���!36'%)�� !$�(()� +2�3�D! -5���9�,$�(�
/!-(!+2� *�� $!-9=9;3��� +46� � !$�(()� GH��**#"�� #� � !$�(()� GH��**�#+#
z�� !" #$!%4/!� !,/ #('8�#<2�<21!�$!6(4�%�#�19;#&9�(#�+3+!�,$�(3�� !$�((4� �#"!%#+5

� !��!369+'��-9+! 3�%.:+3����(3+(4�� !%4*+���9�#,�('�+�0+��/!-(!+��� !$�((4�#
navrhnout vzhled obrazovky editoru. Obrazovka editoru, tj. formát výpisu na displej je, jak
36� <21!� �!�*)(!8� *1!6�(#� ,� !%9(� �!-;1#-3� #� +�0+�� #� ,� !%9(2� -#+5� �/!-(4� 3*�!�)-)('
�-9+! 3� %.:+3� 3;#,3��� Obr. 3-55� �9-'$�� ,-�� 3*�!�)-)('� (#� !< #,!%&�� �-9+! 38� ;+� 4� *�
skládá z�+�0+��� !�(),�%�� !$�((48�!,(#:�('���%!-('�/!-(!+2�#�!,(#:�('�(!%4�/!-(!+25
�?�&/(2�+2+!�+�0+2��*!3�%1!6�(2�%� !%9(���!-;1#-3�#�%� !%9(��+�0+�5

 V� !%9(�� -#+� ��� %1!6�(!��!1���-9+! 3� %.:+38� ;+� 4� %;1)-)�� !" #$��������
#3+!$#+9&;2� #� (�1,�� /!� ,�� ,!< #,�('� !-*+ #(9+5� �-;#,� (#� %.:�+� ��� %1!6�(� �96�  3:(�� #
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v�,!< #,�('��96�<.+�(�$3*'5��!369+'
odkazu je však v�(#� !*+4�%�+?9(�
��'�#-�� !�!-*+#+(�(48� (�<!	� ��
%/!-(48� $)C19� !<*13/#� ��9� �-9+#&9
hodnoty k dispozici její aktuální
nastavení.

�-;#,�� (#�  �,(4� � o-
$�((4����$!6(4�-!�,!< #,�('�%1!69+�%�+?'�$(!6*+%'��!-1��+!/!8���C19�+!�� !�%/!-(!3�%!1<3
/!-(!+2��!$!&'��-9+! 3��!+��<#5��?�&/(2�� %;2�, datové roviny�$�6�$�� 19<!%!1(��3$'s-
	!%#+� �!� �1!?��-9*�1���8� ,%�+?!%#+� (�<!� ,$�(?!%#+5��#,)('� ��� -!%!1�(!� 3� %?�&/8� %2�$#
pole edito 3�%.:+35

�)4 "�)!"6��� !�*�
�:������
9#�8

Jak bylo ukázáno v���';1#-3�3%�-�(4$�%����-&/!,'$�!-*+#%&98�*1!36'�,!< #,o-
%#&'� � %�;�!-;#,3�(#� %.:�+� ;�,!< #,!%)('� #;+3)1(�� (#*+#%�(4�/!-(!+2�-#(4�� !$�((45
S�� !$�((!3� ��� *%),)(� �$4(�$� #� +!+!� �$4(!� ��� �!%#6!%)(!� ,#� ��-9(�:(45��-;#,� +�-2
*1!36'�;�,!< #,�('�,%!1�(4�� !$�((48����'6��$4(!�(�*��% libovolném zobrazení ovládacího
panelu.

�-;#,� $�6�� <.+� *!3:)*+'� �!1!6;2� -9*�1���8� ,!< #,!%#&'/!� � %;3� !< #,!%;#8
�-9+! 3�%.:+3�(�<!�/!-(!+2�#+-55���9�()% /3�,!< #,�('��-9+! 3�%.:+3���8��#;��96�<21!�3%�-�(!8
%/!-(4�-!�1(9+��-9+! �!�!-;#,�(#��-9+!%#(.�%.:�+�#�,!< #,9+� +#;���%!-('�(#*+#%�('��-9+o-
%#(4�� !$�((45

�-;#,�(#�%.:�+� ���$!6(4��!36'+� 9� *#$!*+#+(�8� +�5� <�,�%#,<2�(#��-9+! � %.:+35
V�+#;!%4$���'�#-��*1!36'�!-;#,��!3,��� !�,!< #,!%)('�/!-(!+2�� !$�((48�!<�&(��%,#+!
*+#%3� (��#;4/!� (#*+#%�('� :9� � !&�*3� %�#�19;#&95� ��C19� %.:�+� -�=9(!%)(� +#;+!� *#$!*+#+(�8
$3*'$�� � !� (��� %2+%!�9+� +�0+28� !,(#:3�'&'� ��-(!+19%4� /!-(!+2� ��9�#,�(4� � !$�((45
V���'�#-�8�6�����!-;#,�*%),)(�*��-9+! �$8��*!3�-!*#,�(2�+�0+2�*+#%�8�-�=9(!%#(4 v editoru
%.:+�5

3.4. Ovládací prvek EDITOR HODNOTY a ODKAZ NA HODNOTU

Ovládací prvek EDITOR HODNOTY a zobrazovací prvek ODKAZ NA
���������*1!36'�;��-9+#&9�#�,!< #,!%)('�� !$�((4�+2�3�/!-(!+#5���-()�*��!�� !$�n-
nou, u�('6�*�����-�!;1)-)8�6��<3-���-9+!%)(#�#�,!<razována v jednom z 16-ti základních
+2���,!< #,�('8�;+� 4�#3+!$#+2�3$!6�3�'5�� !$�(()�!<*#/3�'&'��-9+!%#(!3�#�,!< #,!%a-
(!3� /!-(!+3� ��� +2�3� D! -� #� ,%!1�(.� =! $)+� ,!< #,�('� 3 :3��� ���'� 9(+� � �+#&98� +�5� ,-#� *�
<3-��,!< #,!%#+�,(#$4(;!%��:9�(�,(#$4(;!%�8�#�;+� .�-�;#-9&;.��)-�<3-��3 :!%#+��!,9&9
� !�%.�9*�-�*�+9((4�+�:;25

3$�)�������"�)!%��������-() +�<)��)(1

VLNOVÝ ROZSAH
P�����������
---------------
NOVÝ      VKV

ODKAZ 

NA  VÝČET

EDITOR

VÝČTU

Obr. 3-5�81�-6*/�;) '�(���-() +�!/0(+
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��';1#-�$� � !� �!369+'� �-9+! 3� /!-(!+2� $�6�� <.+� A1!/#� (#*+#%�('� +��1!+2
v místnosti. Pro teplotu v místnosti zvolíme zobrazovací formát na jedno desetinné místo
>=! $)+� :5� K� %9,� ;#+#1!"�� !" #$!%#+�1(4� 1!"9&;4� #3+!$#+2����LII� #����C�75� �3-�$�
tedy editovat a zobrazovat teplotu s����*(!*+'�%�-�*�+9()&/�*+3�(����1*9#5��)1��!$�,'$�
 !,*#/�� !�(#*+#%�('�/!-(!+2�$9(9$)1('�#�$#09$)1('��!%!1�(!3�/!-(!+!3�(#��5�!-�N5I�-!
NQ5I�+�5�� !�� !$�((!3�+2�3�D! -�%��,%!1�(4$�=! $)+3�,!< #,�('�!$�,'$��/!-(!+3� !z-
sahem od 20 do 280. Editor hodnoty pro nastavení teploty v��!;!�9�%1!6'$��-!�$�(3�(#��5
�#;!�#;&9��!1!6;2� E������
F5��/!-(4�3*�!�)-)('��-9+! 3�� !�(#*+#%�('� +��1!+2�3;#,3��
Obr. 3-6.

Zobrazení editoru
hodnoty se skládá z� !%9(2�+�0+�8
v�('6� �*!3� %1!6�(2� 9(=! $#:('
texty a dále z roviny dat. V� !%9(�
-#+� ��� 9$�19&9+(�� *2*+4$�$
�������� %1!6�(!� �!1�� �-9+! 3
/!-(!+25� �!+!� �!1�� ��� $!6(4
19<!%!1(�� 3$'*+9+� ,%�+?!%#+� :9
,$�(?!%#+5�� !�!%1)-)('��-9+! 3� �*!3��!369+2�%���'�#-��#3+!$#+���#-2���%?�&/(2�:'*�1(4
;1)%�*28�,(#$4(;!%)�;1)%�*�#�;1)%�*#�-�*�+9((4�+�:;25��)1���#;�;1)%�*#��(+� �� !��!+%r-
,�('�/!-(!+2�#�;1)%�*#��*&�� !�!�3?+�('��-9+! 3�<�,�,$�(2�/!-(!+2��-9+!%#(4�� !$�((45
V���'�#-�� #3+!$#+�� �#-2����LII� ��� �-9+#&�� ��?�(#� �!$!&'� ;1)%�*� ?9�;2� (#/! 38�  �*�5
-!13� � !� ,%2?!%)('8�  �*�5� *(96!%)('� /!-(!+25� �)1�� �#;� �*!3� �!369+2� ;1)%�*2� �(+� � � !
�!+% ,�('��-9+!%#(4�/!-(!+2�#��*&�� !�!�3?+�('��-9+! 3�<�,�,$�(2�/!-(!+25

Editor má v�!<!3���'�#-�&/�%�*+#%�(!3�;!(+ !13� !,*#/3��-9+!%#(4�� !$�((45
V���'�#-�8� 6�� ,#-)$�� /!-(!+3� $9$!�  !,*#/� (�<o ve špatném formátu, je vyvoláno na
-9*�1��9�&/2<!%4�/1)?�('�#�(!%)�/!-(!+#�(�('���9�#+#5��/2<!%4�/1)?�('�$�6�$��*$#,#+�#
vrátit se tak k��-9+#&9�*+9*;�$�(�;+� 4�,�:'*�1(.&/�#��-9+#:('&/�;1)%�*�(�<!�*+9*;�$�;1)%�*2
?9�;#�%1�%!�:9�%� #%!5��!< #,�('� ��� 9�% +!$+!���'�#-��-!�1(�(!�!-;#,�$�(#�/!-(!+3�� !
,!< #,�('���%!-(��(#*+#%�(4�/!-(!+2�%�� �<�/3��-9+#&�5

��9�A*��?(4$�(#*+#%�('�/!-(!+2�#�*+9*;3�;1)%�*2��(+� ����� !$�(()�����*)(#
(!%!3� /!-(!+!3� #� *!3:#*(�� �*!3� $!-9=9;!%)(2� � !$�((4� GH��**#"�� #� GH��**�#+#8
#<2�<21!�$!6(4�%�#�19;#&9�(#�,$�(3��/!-(!+2�� !$�((4� �#"!%#+5��)1�����(3+(4�3�!,! (9+
(#�+!8�6��%.*1�-(.��!:�+�,(#;��-9*�1���8�;+� .��-9+! ��#�!-;#,��!369���� !�,!< #,�('�/!d-
noty se v�+!$+!���'�#-��%6-2��'-'�,%!1�(.$�=! $)+�$�,!< #,�('�#�(9;!19%�%�19;!*+'���'*13š-
ného pole v� !%9(��-#+5

Zobrazovací prvek ODKAZ NA HODNOTU

V��!�9*!%#(4$���';1#-3�,����-&/!,'/!�!-*+#%&������,!< #,!%#&'�� %�;�!-;#,3
(#� /!-(!+3� �!369+� ;�,!< #,�('� #;+3)1('� /!-(!+2� � !$�((4� %� -#(4$� =! $)+35� �-;#,� (#
/!-(!+3� ��� $!6(4� �!36'+� 9� %��!1!6&�� $�(3� :9� % zobrazovacím prvku obrazovka.

TEPLOTA V POKOJI
P�������������
---------------
NOVÝ      20.5

ODKAZ 

NA  HODNOTU

EDITOR 

HODNOTY

Obr. 3-6�81�-6*=�+$�)���������-() +�<)dnoty
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S���'*13?(.$��-9+! �$����$!6(4�!-;#,�*%),#+����*��$4(!�� !$�((48�;+� 4�����!%#6!%)(!
,#� ��-9(�:(45���+!/!��12(�8�6��%?�&/(2��!369+4�!-;#,2� +4/!6� �$4(#�,!< #,3�'� +3+46�/!d-
notu v�+!$+46� =! $)+35�����'�#-�8� 6��; odkazu daného jména neexistuje editor, je odkaz
&/)�)(��#;!�*#$!*+#+(.�#�/!-(!+38�;+� !3�,!< #,3���+�-2�(�('�$!6(4��-9+ovat.

3.5. 
!%��"6��� !�*����:��

�%1)-#&'� � %�;� ��';#,� ��� (����-(!-3??'� !%1)-#&'� � %�;8� *�('$6� � !" #$!%#&'
nástroj PESMENU pracuje.
Oproti ostatním ovládacím
� %;�$�$)� -%�� ,)*#-('� !-19š-
nosti. Neexistuje k�(�$3� ,!b-
 #,�('� (#� -9*�1��98� (�$)� ��9�a-
,�(3� � !$�((!3� #� <�,� o-
*+��-(���!�%2*1)('�,� )%2����*
programové rozhraní vrací
�',�('� $�(3� !<*#/3�'&'� �!1!6-
ku, která ho aktivuje. Z menu
se vyvolává stiskem klávesy
Enter. Po aktivaci ovládací
� %�;� ��';#,� (#�1('� /!-(!+3

� !$�((4�GH��**#"��:'*1�$���';#,3�#�% )+'��',�('�,��+�-!�$�(38�,�(�/!6�<21�#;+9%!%)n.

�9+3#&9�,(),! �3���!< ),�;�Obr. 3-75��!1!6;#�$�(3�!,(#:�()�% obrázku „Po-
1!6;#�SF�$)�-�=9(!%#(!3�#;&9�%!1)('�!%1)-#&'/!�� %;3���';#,5��#*+#%'$�C19�;3 ,! �$�(3�(#
+3+!� �!1!6;3� #� *+9*;(�$�C19� ;1)%�*3� �(+� 8� <3-�� %2%!1)(� � )%�� !%1)-#&'� � %�;� ��';#,5
�%1)-#&'� � %�;� ��';#,� ,#�'?�� -!� � !$�((4�GH��**#"�� *%4� :'*1!� #� % )+'� �',�('� ,��+� -!
$�(35� �'$+!� ,��*!<�$� ��� ;�#�19;#&9� %2*1)(#� 9(=! $#&�� !� +!$8� 6�� <21� %2%!1)(� ,$'(�(.
��';#,� #� #�19;#&�� +�(+!� ��';#,� ,� #&3��5� �!;3-� (�-!�-�� ;�� ,� #&!%)('� ��';#,38� ��� +�(+!
��';#,�% dalším kole volání ovládacího panelu smazán a zapomenut.

��%1)-#&'� � %�;� ��';#,� ��� % systému PESMENU identifikován jménem, které
$3*'�<.+� ��-9(�:(45��!;3-�+#;�(�('8� �����';#,�"�(� !%)(�,�(�;!19;#�$'*+�$�(35��%1)-#&'
� %�;���';#,�(�$)���9-�1�(4�6)-(4�,!< #,�('�(#�-9*�1��9�#� +3-'6�$9$!�(),%3���';#,3�*�
6)-(4�-#1?'��# ametry nenastavují.

3.6. Zobrazovací prvek OBRAZOVKA

�!< #,!%#&'� � %�;� �< #,!%;#� *1!36'� ;�,!< #,!%)('� %�+?'/!� �!:+3� /!-(!+5
�$!6�3���+#;�;!(*+ 3;&9����/1�-!%4/!��#(�13�� !�,!< #,!%)('�*;3�9(��# #$�+ ��#�(#*+a-
%�('�#�19;#&�5�� %�;��< #,!%;#�(�('�3 :�(�;�(#*+#%!%)('�#��-9+#&9�� !$�((.&/�#�+3-'6�$)
%�1$9� ��-(!-3&/4�!%1)-)('5��+9*;�$�;1)%�*2��(+� �:9��*&����-)� �',�('�-!�$�(38�,�(�/!6
<21�%2%!1)(�*+9*;2�!*+#+('�;1)%�*2�(��*!3��!369+2�#����9&/�*+9*;�(�('�%2/!-(!&!%)(5��!< a-
,�('�� %;3�!< #,!%;#����*1!6�(!�,� !%9(��!-;1#-3�#�+�0+��#�, roviny dat.

POLO�����
POLO����	
POLO����

POLO�����

>

Stisk klávesy Enter

  Příkaz Zapni“

  modifikace

  proměnné

  G_Message

Obr. 3-7�� -�6-���)+�-(��� !*+�,���*"�>
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 Do roviny dat umís-
	3��$���!1��!-;#,��(#�/!-(!+38
%.:�+� (�<!� �!1�� !-;#,3� (#
369%#+�1*;.� +2�5� �!:�+� 3$'*+�-
(.&/� !-;#,�� (�('� 19$9+!%)(8
(9&$4(�� ��� %/!-(4� (#% /!%#+
,!< #,�('� +#;8� #<2� <21!� ��e-
hledné. V���'�#-�8� 6�� �!36'%á-
$��!-;#,2� (#� %.:�+� (�<!� /!d-
(!+38�;��;+� .$��09*+3�'��-9+! 28�9-�(+9=9;3��$������!3,���$4(�$5��<2+�;��# #$�+ ��-!�1('
PESMENU v�� �<�/3�"�(� !%)('�%.*1�-(4/!�,- !�!%4/!�+�0+3��!-1����'*13?(4/!��-9+! 35
Pokud k�!-;#,�$�(��09*+3�'8� �-9+! 2� ���(3+(4�-!�1(9+� 9� ,<.%#�'&'��!+��<(4��# #$�+ 25�� !
��';1#-� > viz. Obr. 3-8 ) zobraz!%#&'/!� � %;3��< #,!%;#� �*!3� �!369+2� !-;#,28� %2*%�+1�(4
v���';1#-�&/��-9+! 3�%.:+3�#��-9+! 3�/!-(!+25

3.7. 
�*"���"�3?7
�8�	&:9�8��


6� -!*3-� �*$�� *�� ,$9�!%#19� �!3,�� !� � %&'&/� #� +2��&/8� ;+� 4� �*!3� % nástroji
����������-(!,(#:(��-�=9(!%)(25��*!3�%?#;�*9+3#&�8�;-2�+2+!����--�=9(!%#(4�!%1)-#&'
#�,!< #,!%#&'�� %;2�(��!; 2�'�%?�&/(2��!+��<2�% ovládání aplikace. Z�+!/!+!�-�%!-3�� a-
cuje programovací nástroj PESMENU s�%9 +3)1('$�� %;�$�369%#+�1*;4/!�+2�35

Tento typ je v PESMENU &/)�)(��#;!�!-;#,8� !+!6��(�('�-!���-3�,()$��-i-
+#:('�$!-�1�#�=! $)+�,!< #,�('5�� !+!���������%�+!$+!���'�#-��� #&3����!3,��*�!<�&(�
�1#+(.$9��# #$�+ 2�� %;38�+�5�*���$4(�$8�3$'*+�('$�#�%�19;!*+'��!1��,!< #,�('�(#�-9*�1��95
� !�369%#+�1*;.�+2��%2"�(� !%)(#��!3,��� !" #$!%)�;!*+ #5

VLNOVÝ ROZSAH
---- SV -------
TEPLOTA V POKOJI
---- 20.5 ----

ODKAZ 

NA  VÝČET

ODKAZ  NA 

HODNOTU

Obr. 3-8����*%"��� !*+�>
4 "�)!*">
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4. POPIS PROGRAMU PESMENU

� !" #$!%#&'� ()*+ !�� �������� ��� ��?�(� �#;!� -!�1�;!%.� � !" #$� � !� � o-
*+��-'�������5��)*+ !�������������$!6(4�*�!3?+�+�*#$!*+#+(��#�(�<!�,��!1!6;2�$�(3
E�)*+ !��F� ,� � !*+��-'� ������5� �<%2;1.� �!*+3�� ��9� �!36'%)('� � !" #$3� �������� ��
odvozen z�� !" #$!%)('�<�6(4/!�369%#+�1*;4/!�� !" #$3�� !�#3+!$#+2�*2*+4$3����5���9
� !" #$!%#('�#�19;#&��!<%2;1���!*+3�3��$�� +#;8� 6��#(#12,3��$��,#-)('�� !<14$38�3%á-
6'$�� �!6#-#%;2� (#� !%1)-)('� #3+!$#+3� %�-#(4$� #�19;#&98� %2<� �$�� �'-'&'� #�  �"31#:('
#1"! 9+$2� #� ,#-)('� , �#19,3��$�5� ��9� � !" #$!%)('� #�19;#&�� ,$'(�(4/!� +2�3� $�6�$�
� !<14$� !,-�19+�(#�� !<14$�!%1)-)('�#�(#�� !<14$�%1#*+('&/� �"31#:('&/�#��'-'&'&/�#1"o-
 9+$�5��#+'$&!�� !<14$��'-'&'&/�#� �"31#:('&/�#1"! 9+$��<.%)�%�+?9(!3�*��&9=9&;.8�+#;�!%1á-
-)('�#�19;#&��+�5�!%1)-#&'��#(�1�%2;#,3���%�+?9(!3�%.,(#$(4��!-!<(!*+9�#�+!�9�% aplikacích
 �,(.&/� +2��� #� ,�  �,(.&/� !<! �5� �!-!<(!*+'� %�!%1)-)('� #�19;#&'� ��� $!6(4� *�A*��&/�$
%236'+� #� 3*(#-(9+� *9� +#;� � )&9� *�+%! <!3� :)*+9� ,- !�!%4/!� +�0+38� ;+� )� ��?'� � )%�� !%1)-#&'
�#(�1� #�19;#&�5� � !� 3*(#-(�('� � !" #$!%)('� !%1)-#&'/!� �#(�13� ��� 3 :�(� � !" #$!%#&'
()*+ !�� �������� #� ��/!� (#*#,�('� ��� $!6(4� % tomto úseku programátorské práce jen
-!�! 3:9+5

Práci s�� !" #$!%#&'$� ()*+ !��$� ��� � $!6(4�  !,-�19+� -!� -%!3� ; !;�5� � %('$
; !;�$� ���()% /�!%1)-)('5���-()�*��!�()% /�*+ 3;+3 2�!%1)-)('8�()% /�,!< #,�('�A-#���#
()% /��-9+! �� � !$�((.&/5���(+!� ; !;� ��� (3+(4�3-�1#+�  3:(�� ,#� �!-�! 2� ()*+ !��� 9$�1e-
mentovaných v��������5�� 3/.� ; !;� ��� �96� �1(�� #3+!$#+9,!%)(� #� *�!:'%)� %�� *�3?+�('
"�(� )+! 3� ,- !�!%4/!� +�0+38� ;+� .� ��� *!3:)*+'� � !" #$3� �������5� �.*1�-(.� ,- !�!%.
+�0+�*���!+4�(#:+��-!�+�0+!%4/!��-9+! 3�� !*+��-'�������8����1!6'�#�,#+)/(��-!�#3+!$#+35
V�+4+!�=),9�*9&����?+��(��*!3�9$�1�$�(+!%)(2� �"31#:('�#��'-'&'�#1"! 9+$28�(9&$4(�����$!6-
né zkoušet komfort a vlastnosti ovládání aplikace. V���'�#-�8� 6�� ��� �!+��<#� (#� !%1)-)('
(�&!�3� #%9+8�*�3*+'$��,(!%3�()*+ !���������8�� !%�-�$��A� #%2�#�,(!%3�%2"�(� 3�e-
$�� ,- !�!%.� +�0+5� ��(� ,(!%3� ���1!6'$�� #� %2,;!3?'$�5� �*$�C19� *�!;!��(98� ,<.%)� -!-#+
 �"31#:('�#��'-'&'�#1"! 9+$2�#�(#%),#+����(#�%2,;!3?�(.�,- !�!%.�+�0+��#�19;#&�5

Lišta menu

Pracovní plocha Stavová lišta

Obr. 4-1 Základní obrazovka PESMENU
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4.1. ��*%"����)4 "�)!*"�"����*"�1�'��+

Na  Obr. 4-1 je zobrazena základní obrazovka programovacího nástroje
PESMENU. Obrazovka se skládá z�� #&!%('��1!&/28�19?+2�$�(3�#�*+#%!%4�19?+2�-!�1(�(4�!
pole „horkých“ kláves. Lišta Menu����*1!6�(#�,��!1!6�;�Soubor, Okna, Editace a Pomocné.
�!1!6;#� �!3<! � ��� 3 :�(#� � !� � )&9� *�� *!3<! 2� %�� =! $)+3� � !" #$!%#&'/!� ()*+ !��
�������5��!1!6;#�!;(#�*- 363���,);1#-('���';#,2�� !�3$'*+�('�#�!%1)-)('�!;�(��-9+! 3
*!3<! �5� �!1!6;#� �-9+#&�� !<*#/3��� ��';#,2� � !� %;1)-)('8� $#,)('� #� �-9+#&9� ��-(!+19%.&/
�!1!6�;� �-9+!%#(4/!� *!3<! 35� �*!3� ,-�� 9� ��';#,2� � !� -�=9(9&9� ,(#;!%4� *#-28� �!369+4
v�*!3<! 3�#���';#,�� !�"�(� !%)('�%.*+3�('/!�,- !�!%4/!� +�0+35��!1!6;#��!$!&(4�,#/r-
(3�����';#,28� +.;#�'&'� *��(#*+#%�('�� !*+��-'5��+#%!%)� 19?+#�!<*#/3����!1��/! ;.&/�;1)%�*
� !�%*+3��-!�19?+2�$�(3�>TMI78�3;!(:�('�� !" #$3�>
1+CU78�3,#%��('�!;(#��-9+! 3�>
1+CTL7�#
%2%!1)('� ()�!%�-2� >TM75� �)1�� ��� (#� *+#%!%4� 19?+�� �!1�� * informací o velikosti dostupné
�#$�+98�+�5��#$�+98�;+� !3�$)���������; dispozici.

�)%)�*"�'��+�&
3@
�

�!1!6;#� $�(3� SOUBOR
(Obr. 4-27�!<*#/3�����';#,2�� !�� )&9
*�� *!3<! 25� �2+!� ��';#,2� �*!3� -!�l-
(�(2� !� ��';#,2� 3;!(:�('� � )&�
v�� !" #$3� >�!(�&� C� 
1+CU78� ,$�(3
� #&!%('/!� #- �*)��� >
- �*)�78
vyvolání obrazovky systému DOS
>���75���';#,2�� !�� )&9�*��*!3<! 2
mají tento význam:

� Nový ��';#,�,#1!6'�(!%.�*!3<! �*��*+#(-# -('$�(#*+avením

� 
(�!�- (F3) ��';#,�!+�%����96��09*+3�'&'�*!3<! �z disku podle volby 
z�-9#1!"!%4/!�!;(#�� !�!+�%��('�*!3<! 3

� 3%)��(F2) ��';#,�� !%�-��31!6�('�*!3<! 3�, aktivního okna editoru

� 3%)��$��5'=��' ��';#,�31!6'�!<*#/�#;+9%('/!�!;(#��-9+! 3��!-�,#-#(.$
(Shift-F2) jménem

Obr. 4-2��)%)�*"�'��+�&
3@
�
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�)%)�*"�'��+�
:��

�!1!6;#� $�(3� OKNA (Obr. 4-37� *- 363��
��';#,2� � !� � )&9� *� !,$'*+�('$� #� 3*�!�)-)('$� !;�(
�-9+! ��$�(35���-(!+19%4���';#,2�, nabídky OKNA mají
následující význam:

� Další ��';#,�%2<� ��, pracovní plochy okno
(F6) editoru menu, které následuje v��#-��

,#�� )%��#;+9%('$�!;(�$�#�3$!6('�
tak editaci obsahu okna.

� �!�(A���� ��C19�#;+9%('�!;(!�$�(?'�(�6� !,$� �� #&!%('��1!&/28��#;�/!���';#,�,%�+C
(F5) ší na ro,$� �+4+!��1!&/28���C19�(#!�#;�!;(!� !,+#6�(!��!�&�14��1!?�8�

�#;�/!���';#,�,$�(?'�(#����-&/!,'�%�19;!*+5

� 3�"!���� ��';#,�$�!-*+ #('$��!;(!��-9+! 3�$�(3�, pracovní plochy.

 (Alt-F3)

� �)�'� ��';#,�$� *�� $�('�  !,$� � !;(#� �-9+! 3� $�(3� �!$!&'� ;1)%�*(9&�5� �!
(Ctrl-F5) %2%!1)('���';#,3�$�('$��3$'*+�('�!;(#��!�� #&!%('��1!?��;1)%�*#$9�

?9��;8� !,$� �!;(#�3� #%3��$��*+9*;�$�;1)%�*2��/9=+�*�!1�:(��
s klávesami šipek.

� Vedle sebe v���'�#-��%�+?'/!��!:+3�!;�(��-9+! ��$�(3�(#�� #&!%('��1!?�� !,$'*+'�
��';#,�+2+!�!;(#�%�-1��*�<��,#�*!3:#*(4/!�3� #%�('����9&/� !,$� ��+#;8�
aby se vedle sebe okna vešla.

� Za Sebou ��';#,�3*�!�)-)�!;(#��-9+! ��-!��!-!<2�1'*+;��;# +!+4;25

�)%)�*"�'��+���78���

�!1!6;#�$�(3��-9+#&��>Obr. 4-4) sdru-
63�����';#,2�� !��-9+#&9�%��-9+! 3�$�(35��2+!���';a-
,2�,#*+3�3�'�/1#%('��-9+#:('� =3(;&�8�-#�'�*��%2%!1#+
z�;1)%�*(9&�5��);1#-('���';#,2�� !��-9+! �$�(3��*!3
-!�1(�(2� ��';#,2� � !� A� #%3� ,(#;!%4� *#-28� � !
,��*!<� ,!< #,�('� #� ��';#,�$� � !� *�3?+�('� "�(e-
 )+! 3� ,- !�!%4/!� +�0+35� ��-(!+19%4� ��';#,2� $#�'
následující význam:

�  �)%)�*" ��';#,� %2%!1)� -!�1�;!%4� $�(3
(Ins) s�(#<'-;!3�� %;��$�(38�;+� 4�

���$!6(4�%1!69+�(#�$'*+!�;3 ,oru v edi+! 3�$�(35���';#,�*��%2%!1)�
stiskem klávesy Ins z editoru menu.

Obr. 4-3��)%)�*"�'��+�
:��

Obr. 4-4��)%)�*"�'��+���78���
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�  Objekt ��';#,����!<-!<!3���';#,3��!1!6;#�#��!;3-�+!�3$'*+�('�;3 ,! 3�3$!6C
(Shift-Ins) �3���%2%!1)��!$!&(4�$�(3�*�(#<'-;!3�� %;��>!<��;+�78�;+� 4����$!6C

(4�%1!69+� na danou pozici kurzoru. P�';#,�*��%2%!1)�*+9*;�$�;1)%�*�
Shift-Ins.

�  &'"� ��';#,�*$#6���!1!6;3�,��-9+! 3�$�(3�(#�('6����3$'*+�(�;3 ,! 5���';#,
(Del) se vyvolá stiskem klávesy Del.

�  Nastavení ��';#,� %2%!1)� -9#1!"!%4� !;(!� � !� (#*+#%�('� �# #$�+ �� �!1!6;2� :9
(Ctrl-Enter) � %;3�(#�(�$6�*��(#&/),'�;3 ,! 5���';#,�*��%2%!1)�*+9*;�$�;1)%�*�

Ctrl-Enter.

�  Popis ��';#,� ����'()� ,!< #,!%#&'�  �69$� �-9+! 3� $�(3� ,����/1�-3� �!1!6�;
(Alt-D) $�(3�(#��-�+#91('��!�9*��!1!6;28�(#�('6����3$'*+�(�;3 ,! �#�(#!�#;5�

��';#,�*��%2%!1)�*+9*;�$�;!$<9(#&��;1)%�*�Alt-D. V���'�#-��()% #+3�
k����/1�-!%4$3�,!< #,�('����$!6(4��!36'+�+#;4�;1)%�*3��*&5

�  Znaková sada��';#,� %2%!1)� -9#1!"!%4� !;(!� * editorem znakové sady pro úpravu
(Alt-C) +%# 3�369%#+�1*;2�(#*+#%9+�1(.&/�,(#;�5���';#,�*��%2%!1)�*+9*;�$�

kombinace kláves Alt-C

�  ���*%"� ��';#,� *1!36'� ;�� *�3?+�('� "�(� )+! 3� ,- !�!%4/!� +�0+38� +�5� ;����%!-3
(Alt-F9) (#% 6�(4/!�$�(3�, formátu editoru menu na výstupní zdrojový text, 

,� #&!%#+�1(.����;1#-#:�$�� !*+��-'�������5���';#,�*��%2%!1)�
stiskem kombinace kláves Alt-F9.

�)%)�*"�'��+��
�
���

�!1!6;#� POMOCNÉ !<*#/3��� ��í-
;#,2� � !� (#*+#%�('� � !*+��-'� �������� #
-!�1�;!%4���';#,2�� !�,!< #,�('� 9(=! $#:('/!
!;(#� #� ��';#,� � !� %2%!1)('� 9(-�03� ()�!%�-25
��-(!+19%4� ��';#,2� �!1!6;2� POMOCNÉ mají
tyto významy:

�  � )$(���� ��';#,�!+�%���-9#1!"!%4
okno se základními 
parametry nastavení

� !*+��-'�#�"�(� )+! 3�%.*+3�('/!�,- !�!%4/!� textu.

 

 

 

Obr. 4-5��)%)�*"�'��+��
�
���
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�  Barvy ��';#,�%2%!1)�-9#1!"!%4�!;(!�� !�(#*+#%�('�<# ev zobrazení 
��-(!+19%.&/�!%1)-#&'&/�#�,!< #,!%#&'&/�� %;��� !*+��-'5

�  O Programu ��';#,�$�*��%2%!1)�9(=! $#:('�!;(!8�!<*#/3�'&'�,);1#-('�A-#���!�
%� ,9�� !-3;+35��*!3�,-��3%�-�(2�9�(�;+� 4�-!�1�;!%4�9(=! $#&�5

�  ���)!��"�7���2 ��';#,�%2%!1)�,);1#-('�*!3�9*�()�!%�-25

 (Ctrl-F1)

4.2. Editor menu
�-9+! �$�(3� +%!�'�,);1#-('�� %�;�� !" #$!%#&'/!�()*+ !����������5����3r-

:�(�; zobrazení struktury návrhu menu a úpravám této struktury.

Ovládání editoru menu
�-9+! �$�(3����+%!��(�,);1#dním oknem (

Obr. 4-6), vybaveným vodorovnou a svislou rolovací lištou, ikonou pro indikaci
,$�(8�9;!(!3�,%�+?!%)('�#�,$�(?!%)('� !,$� ��!;(#8�9;!(!3�3,#%��('�!;(#�#�9;!(!3�� !

�12(31!3�,$�(3�%�19;!*+9�!;(#5��?�&/(2�+2+!�!%1)-#&'�� %;2� �#"3�'�(#�;3 ,! �$2?9�#�*+9*;
���'/!� 1�%4/!� +1#:'+;#5� ��!;(�� �-9+! 3� $�(3� ��� ,!< #,!%)(� ;3 ,! 8� *1!36'&'� ; procházení
navrhovanou strukturou menu a k�!,(#:!%)('���!1!6;28�3 :�(4�; editaci.

��� !&/),�('�*+ 3;+3 !3��!1!6�;��-9+! 3��!36'%)$���)-;!%.�;3 ,! 8�;+� .�!%1á-
-)$���!$!&'�?9��;5��);1#-('�,!< #,�('��-9+! 3�,!< #,3���,%!1�(!3�A !%���$�(3�+#;8�6�
(#�� %('$��)-;3����%2�*)(#��!1!6;#�$�(3�!�A !%���%2??'5��#�('�(#�-#1?'&/��)-&'&/�,#:í-
(#�'��!1!6;2�$�(3�,%!1�(4�A !%(�5��!;3-����,!< #,!%)(#�(��%2??'�A !%���$�(38�+#;����(#
� %('$��)-;3�%2�*)(#��!1!6;#�
�19;#&�5��#+!��!1!6;#����,);1#-('8�(�('��9�$!6(4�*$#,#+�#
!<*#/3��� 9(=! $#&�� !� ()*1�-3�'&'� *+ 3;+3��� $�(35� �!%9(()� �!1!6;#� 
�19;#&�� ��� +#;+46

 IIkona uzavření

 IIkona změn

Ikona zvětšení

 RRolovací lišty

 IIkona rozměru

Obr. 4-6 Okno editoru menu
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*!3:)*+'� (!%4/!� *!3<! 3� ,#1!6�(4/!� ��';#,�$� NOVÝ z��!1!6;2� SOUBOR na ovládací
19?+��$�(3�()*+ !����������5��3+!�,);1#-('��*9+3#&9�,!< azuje Obr. 4-6.

�!< #,�('� *+ 3;+3 2�$�(38� ;+� )� �96� !<*#/3��� �!1!6;2� ()% /3�3;#,3��5� �#;� ��
%9-�+�,  obrázku Obr. 4-7, základní zobrazení struktu-
 2�$�(3����+%!��(!��!1!6;#$9�$�(3�#�(�<!�*��&9)1('
�!1!6;!3��#-�9*�$�(38�;+� )�%?#;�$�6��<.+�3$'*+�-
(#� �!3,�� (#� � %('$� �)-;3� ,!< #,!%#(4� *+ 3;+3 25
�'('$�� +'$� � %('� �)-�;8� 3 :�(.� � !� �!1!6;2� -#(4
A !%(�� $�(35� ��C19� *+ 3;+3 #� $�(3� +#;+!� ,#-)(#8
bude menu generováno jako ovládací prvek MENU
S NADPISEM (viz. strana 1075���('C19��!1!6;#��#-�9*
$�(3� �!369+#8� �#;� <3-�� "�(� !%)(� !%1)-#&'� � %�;
MENU (tj. menu bez nadpisu).

��-(!+19%4� �!1!6;2� $�(3� �*!3� ,!< #,o-
%)(2�<3�����-(#*+#%�(.$�(),%�$8� �#;� ��� +!�3%�-e-
(!�(#�!< ),;3�#�(�<!���'$!�+#;8��#;�<3-!3�,!< #,!%)(2�(#�-9*�1��9�#3+!$#+35��!+!� �)1(4
,!< #,�('�!-�!%'-#�'&'�,!< #,�('�(#�-9*�1��9�#3+!$#+3�����!369+!�#3+!$#+9&;2�%6-28��!;3-
���� !�-#(!3��!1!6;3�-�=9(!%)(!5

��.�9*� �!1!6;2� $�(3� $�6�� <.+� -!�1(�(� !� !-;#,� 3�!,! �3�'&'� (#� %(!��(!3
*+ 3;+3 38�+�5�(#�*+ 3;+3 38�;+� !3��!1!6;#�$�(3�<3-���!�,%!1�('�%!1#+5�� !�+2+!�!-;#,2��*!3
,%!1�(2�-%#� +2�2�,!< #,�('�#� �*!3��!369+2��!-1�� +!/!8� �#;)�*+ 3;+3 #� ����!1!6;!3�%!1)(#5
V���'�#-�8�6��+3+!�(#%#,3�'&'�*+ 3;+3 3�+%!�'�-#1?'�$�(38��#;��*!3�� !�!-;#,2��!369+2�,naky
„��F5����%?�&/�!*+#+('&/���'�#-�&/�(#%#,3�'&'&/�*+ 3;+3 ��*!3��!369+2�,(#;2�E��“. Pod
ostatními navazujícími strukturami máme na mysli všechny ovládací prvky, které nejsou
typu MENU nebo MENU S��
������5��!,-�1�('�!%1)-#&'&/�� %;��(#�3%�-�(4�*;3�9(2
$)�+�(�%.,(#$8�6���#;.;!19%� �9(.�� %�;�(�6���������(�<!���������
�������(�$�6�
volat další navazující strukturu.

Procházení strukturou menu, vklá�����"�'"������)%)��*

Pro procházení strukturou menu jsou vyhrazeny klávesy:

�  Enter � %*+3��-!�()*1�-3�'&'�:9����-&/!,'�A !%(��$�(35

�*+3��-!�()*1�-3�'&'�A !%(��$�(3�����!%!1�(��!3,��+�/-28�$)C19�!,(#:e-
()��!1!6;#�!-;#,�(#�()*1�-3�'&'� *+ 3;+3 35��)% #+�-!����-&/!,'� A !%(�
$�(3����$!6(.�*+9*;�$�;1)%�*2��(+� ��(#�� %('$��)-;3�,!< #,�('�>�)-�;
���%2/ #,�(�� !�,!< #,�('��!1!6;2�$�(3�!�A !%���%.?7��!;3-�*��(���-()
!�(��%2??'�A !%���$�(3�>� %('��)-�;�$)�(ázev APLIKACE).

�  Šipky �� pohyb kurzorem ve zvolené úrovni menu.

�  Ins %1!6'�(!%!3��!1!6;3�-!�*+ 3;+3 2�$�(35

První řádek menu

Běžná položka menu

Odkaz na menu

Odkaz na prvek

Obr. 4-7 Zobrazení struktury menu
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�!;3-� %;1)-)$�� � %('� �!1!6;3� % nové úrovni menu, nabídne editor
%?�&/(2�+2�2�-!*+3�(.&/�!%1)-#&'&/�� %;�5�����'�#-�8�6��,%!1'$��!%1á-
-#&'�� %�;��-9+! � %.:+38��-9+! �/!-(!+28�!< #,!%;#�(�<!���';#,8� %1!6�('
-#1?'� �!1!6;2� �96� (�('�$!6(45�����'�#-�8� 6�� �#;!� � %('� �!1!6;3� %1!6'$�
� %�;�$�(38� +�5��!1!6;3�$�(3�(�<!�(#-�9*�$�(38�$�6�$��-#1?'$�*+9s-
;�$�;1)%�*2� �(*���9-#+� -#1?'� �!1!6;3�$�(35��!1!6;#� +2�3�(#-�9*�$�(3
$�6��<.+�%1!6�(#��!3,�� ��-(!3�#� +!�(#�� %('�$'*+!�%�#;+3)1('�*+ 3;+3��
$�(35��-9+! �$�(3�%?�&/(2�3%�-�(4��!-$'(;2�;!(+ !13��8�+#;6��*���9$9
nemusíme zabývat. V tomto +�0+3� �*!3� 3%�-�(2� �!3,�� � !� %2*%�+1�('
vzájemných vazeb.

�  Del ;1)%�*!3���1�*$#6�$��19<!%!1(!3��!1!6;3�$�(35

�1)%�*#���1�*1!36'�;�$#,)('��!1!6�;�$�(35��-��%?#;�$3*'$��-)%#+��o-
,! 8�(�<!	�*$#,)('$��!1!6;2�$#6�$��(���(�+3+!��!1!6;38�#1��*!3:#*(�
%?�&/(2��!1!6;28�;+� 4�%2%!1)%)8�+�5�;+� 4��*!3�%��%?�&/�(96?'&/�A !%('&/5
�)C19�+�-2��!1!6;#�$�(3�,!< #,�(3�,(#:;3�!-;#,38�%2$#6�$���!1!6;3
%:�+(��%?�&/�*+ 3;+3 8�;+� 4��*!3�*&/!%)(2�% tomto odkazu.

�  Ctrl-Enter ;1)%�*!3��+ 1C�(+� �%2%!1)$���-9+! �,!< #,�('��!1!6;25

�-9+! � ,!< #,�('� �!1!6;2� ���  �#19,!%)(� �!$!&'� *��&9)1('/!� -9#1!"!%4/!
okna, které simuluje reálný vzhled displeje automatu. Zobrazení na tomto
-9*�1��9� *�� -���� %�� +��&/�  !%9()&/8� �#;� <21!� �!�*)(!� % odstavci
„Zobrazování na displeji a jeho principF�(#�*+ #(��85��+��(.�,��*!<�+%! <2
zobrazení modeluje i tento editor zobrazení.

�)4 "�)!"6�� ��-'1���-() +�'��+

�-9+! �$�(3�3$!6�3���-%#�,);1#-('� +2�2�,!< #,�('5�� %('� +2��<21�3;),)(�(#
Obr. 4-7 Zobrazení struktury menu5���-()�*��!�*+ !$!%4�,!< #,�('�#;+3)1('�A !%(��$�(35
� 3/.$� +2��$� ���,!< #,�('�-�+#91('&/� 9(=! $#&'�!��!1!6&��(#�('6� *+!�'� ;3 ,! 5���(+!� +2�
,!< #,�('�$)�*��&9=9&;.�+%# ��!-1��+!/!8�;+� !3��!1!6;3�,!< #,3��5

Na Obr. 4-8� ��� 3%�-�(� ��';1#-� -e-
+#91('/!� ,!< #,�('� �!1!6;2� $�(35� �#� � %('$
�)-;3� ���3%�-�(!� �$4(!��!1!6;2� ><3�� 9$�19&9+('
#�(�<!�,#-#(47�*�!1�:(��+,%5�3(9;)+('$�:'*1�$8
�!-1��(�/!6�*9�� !" #$!%#&'�()*+ !���������
+�'-'� *�,(#$� *+ 3;+3 5� �#� !--�1!%#&'� :# !3
()*1�-3��� �)-�;�* popisem akce, tj. s tím, co je
*+#(����9�#;+9%#&9�+4+!��!1!6;2�$enu.

V�3%�-�(4$� ��';1#-�� (#� !< ),;3
<3-��#;&'�%2%!1)('�-#1?'/!�$�(3�(�<!	�% popisu
této akce je uvedeno „Nadpis menu“. Další Obr. 4-8����*%"����("-%��<)�zobrazení
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�)-;2� ,#� 3%!,3�'&'$� +�0+�$� E�!< #,�('F� �*!3� %�(!%)(2� *9$31!%#(4$3� +�0+3� ,!< #,�('
�!1!6;2� %�� +%# 38� %� (�$6� <3-�� �!1!6;#� ,!< #,�(#� (#� *;3+�:(4$� -9*�1��95� �!< #,�('� ��
-!�1(�(!��!� 1�%4� *+ #(�� *%! ;!38� #<2�<21� �#+ (.� *%9*1.�  !,$� � *;3+�:(4/!�-9*�1���5��b-
-!<(���*!3���?�(#�,!< #,�('�-#1?'&/�!%1)-#&'&/�� %;��,��*+ 3;+3 2�$�(35

� +<1�)!%��"6�6<��"��%���)��) )!"�=���-() �'�'��+

�-9+! �$�(3��!-�! 3��� +%! <3�-%!3�!-19?(.&/�- 3/��!%1)-#&'&/��#(�1�5�� %('
druh panelu je svázán s�!%1)-)('$�#�19;#&�5��2+%)�'�*2*+4$�$�(38��-9+! ��/!-(!+8��-9+! �
%.:+38� ��';#,�8� !-;#,�� #� !< #,!%�;5��#,.%)$��/!�A�1(.$�$!-�1�$�!%1)-#&'/!��#(�135
��(+!�+2��!%1)-#&'/!��#(�13�3$!6�3���,!< #,!%)('�#��-9+#&9�/!-(!+�� !$�((.&/�#�!%1á-
daní aplikace systémem menu.

Druhý podporovaný typ panelu je prostá obrazovka. Nazýváme ho zjednodu-
šený model ovládacího panelu. Jedná se o implementaci zobrazovacího prvku typu obra-
zovka jako hlavního a jediného kontaktu aplikace s�369%#+�1�$5���(+!� +2��!%1)-#&'/!��a-
(�13� ��� %/!-(.� � !� �!369+'� ()% /3� !< #,!%�;� #� ,!< #,�('� � !� #�19;#&�� !%1)-#(4� �9(.$9
�!*+3�28�(�6����-�!;1)-)�� !" #$!%#&'�()*+ !���������5��)�3*(#-(9+�+%! <3�,!< #,�('
hodnot a informací na displeji automatu.

��%!1<��- 3/3�!%1)-#&'/!��#(�13� !,/!-3���� %('�%1!6�(.�� %�;��-9+! 3�$�(35
Pokud zvolíme prvek menu nebo nadpis menu, je zvolen úplný model ovládacího panelu.
V���'�#-�8�6��%1!6'$��� %�;�!< #,!%;#8�,%!1'���������,��-(!-3?�(.�$!-�1�!%1)-#&'/!
�#(�135����-(!-3?�(.�$!-�1�(�('�$!6(4�-)1��*+ 3;+3 !%#+�#�+%!�'�/!�� )%����-�(�,!< #,o-
vací prvek typu obrazovka.


*%�������)!/6<�� !*���)�$( +*(+ 1�'��+

�#<'-;3� � !� %1)-)('� � %;�� *+ 3;+3 2�$�(3� %2%!1)$�� , editoru menu stiskem
klávesy Ins nebo stiskem kombinace kláves Shift-
Ins. V�� %('$� ��'�#-�� %;1)-)$�� �!1!6;2� $�(3� #
v�- 3/4$� ��'�#-�� %;1)-)$�� 19<!%!1(.� !%1)-#&'
� %�;� $�(35� V;!(� %;1)-)('� ��� 3%�-�(.$� ,��*o-
<�$� !,-�1�(�� !+!8�#<2�<21#�*(#,?'�+%! <#�,);1#d-
ního stromu struktury menu, tj. tvorba jednotlivých
�!1!6�;�$�(3�#� ���9&/�()%#,(!*+'5���=9(9&�� %.;!n-
(.&/�#;&'�� !�;#6-!3��!1!6;3�$�(3��#;�� !%)-'$�
%;1)-)('$�-#1?'&/�!%1)-#&'&/�� %;�5 Obr. 4-9 Vkládání libovolného prvku
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�!�*+9*;3�;1)%�*2��(*�*��%1!6'��o-
1!6;#�$�(3�<3��#3+!$#+9&;2�#�(�<!�*��,!b-
razí dialogové okno s�%.�9*�$� +2��� �!1!6�;8
;+� 4� ��� $!6(4� %1!69+5� 
3+!$#+9&;4� %1!6�('
� !<�/(�� +�/-28� ��C19� $!6(4� %;1)-#(.� +2�
��-(!,(#:(��3 :9+8�+�5�(�('-li volba vkládaného
+2�3� $!6()5� �9#1!"!%)� !;(#� � !� %;1)-)('
� %;��$�(3�-!�*+ 3;+3 2�$�(3� �*!3�3%�-�(#
na Obr. 4-9 a Obr. 4-10.

4.3. Editor zobrazení ovláda6�6<�� !*��'��+

�-9+! � ,!< #,�('� !%1)-#&'&/� � %;�� $�(3� *�
skládá z�� #&!%('� �1!&/2� -9*�1���� #� -%!3� +1#:'+�;� 
(!� #
� 3?5� � #&!%('� �1!&/#� -9*�1���� $)� +�9� ,!< #,!%#&'�  !%9(28
!-�!%'-#�'&'� !%9(���!-;1#-38� !%9(��+�0+��#� !%9(��-#+5

V� !%9(�� �!-;1#-3� $�6�$�� ; �*19+� ,#� �!$!&'
$2?9��!-;1#-�,!< #,�('5�� �*1�('�� !%)-'$��+#;8�6��*+9*;�$
� #%4/!� +1#:'+;#� ��9� *!3:#*(4$� 3$'*+�('� ;3 ,! 3� -!� � a-
&!%('� �1!&/2� -9*�1���� %2%!1)$�� -9#1!"!%4� !;(!� � !� %.<� 
; �*1'&'/!�()*+ !��5�� �*1'&'$�()*+ !��$�$�6��<.+� 19<!%!1(.
znak z dostupné znakové sady.

� �*1'&'�()*+ !��%2<� �$��+#;8�6��3$'*+'$��;3 ,! �$2?9�(#��!6#-!%#(.�,(#;�#
*+9*;(�$��1�%4�+1#:'+;!�$2?95��!+4��!+% -'$��+#;+!�%2< #(.�,(#;�*+9*;�$�� #%4/!�+1#:'+;#5
�9#1!"!%4� !;(!� � !� %.<� � ,(#;3� *�� 3,#%��5� �$'*+'$�� ;3 ,! � $2?9� (#� %2< #(!3� �!,9&9
� #&!%('� �1!&/2� -9*�1���5� �+9*;(�$�� 1�%4� +1#:'+;!� #� �!/2<3��$�� $2?'� �!�)-� %!-! !%(�
(�<!� *%9*1�5� �#� ;3 ,! �$� $2?9� ��� ; �*1�(#� %!-! !%()� (�<!� *%9*1)� :) #8� *1!6�()
z�%2< #(4/!� ; �*1'&'/!� ()*+ !��� >,(#;375� �/&�$�C19� %2< #(.� ,(#;� 3$'*+9+� ��-(!+19%�8� �#;
�!*3(�$��;3 ,! �$2?9�(#��!6#-!%#(!3��!,9&9�#�*+9*;(�$��1�%4�+1#:'+;!�-%!�*+9*;�$5

�;1)-)('� +�0+��#�,!< #,!%#&'&/�� %;��-!���'*13?(.&/�,!< #,!%#&'&/� !%9(�%y-
%!1)$��*+9*;�$�;1)%�*2� �(*���9�#;+9%('�� #&!%('��1!?��-9*�1���5��2%!1)$�� +#;�(#<'-;3�*�
všemi dostup(.$9�+2�2�� %;��,!< #,�('5���-9*�!,9&9��*!3��!1!6;2@

�  TEXT %1!6'�+�0+!%4��!1��-!�,!< #,�('5

�  OBECNÝ %1!6'�!-;#,!%4��!1��(#�369%#+�1*;.� +2��,!< #,!%a-
cího prvku.

�  
9#�8 %1!6'�!-;#,!%4��!1��(#�� %�;�+2�3�%.:�+5

�  HODNOTA %1!6'� !-;#,!%4� �!1�� (#� � %�;� +2�3� /!d-
no.ta

Obr. 4-10 
*%�������)%)��*�(1�+�'��+
a nadpis menu

��������	
���
�

Obr. 4-11 Editor zobrazení
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�!�%1!6�('�%2< #(4/!�� %;3�$�6�$���!$!&'�$2?9�� %�;�3$'*+9+�#�(#*+#%9+���/!
 !,$� 5� �$'*+�('� � %;3� � !%�-�$�� �!$!&'� $2?95� �3 ,! � $2?9� ���*3(�$�� ��9<196(�� -!
�!1!%9(2� �!1�� � %;35� �+9*;(�$�� 1�%4� +1#:'+;!� #� �!/2<�$� $2?9� 3$'*+'$�� �!1�� � %;3� (#
�!6#-!%#(!3��o,9&95��1#:'+;!�3%!1('$�5

��$�(3�%�19;!*+9�,!< #,!%#(4/!��!1��� !%�-�$��!<-!<(�5��!,-'1�<3-���!3,�
v�+!$8� 6�� ���-� *+9*;�$� +1#:'+;#� #� +#6�('$� $2?9� 3$'*+'$�� ;3 ,! � $2?9� (#� �!*1�-('� ,(#;
�!1�5��!1��!-*+ #('$��+#;8�6��3$'*+'$��;3 ,! �$2?9�(#�� %('�,(#;��!1��#�*+9*;(�$�� 1�%4
+1#:'+;!�$2?95

�)$�C19�3$'*+�(!�%'&��,!< #,!%#&'&/�� %;��%� !%9(��+�0+��#�-#+8�%2<' )$���r-
vek k editaci +#;8�6��3$'*+'$��;3 ,! �$2?9�-!� !*+��-��!1��� %;3�#�*+9*;(�$��1�%4�+1#:'+;!5
���;#6-4$3�+#;+!�3$'*+�(4$3�� %;3��09*+3���-9#1!"!%4�!;(!�� !�(#*+#%�('��# #$�+ ��#
;#6-.�� %�;�$)�(#*+#%�(2�9$�19&9+('��# #$�+ 28�;+� 4����%?#;�(3+(4�$!-9=9;!%#+5��2%!1)('
-9#1!"!%4/!�!;(#�� !�$!-9=9;#&9��# #$�+ ��3�%2< #(4/!�� %;3�� !%�-�$��*+9*;�$�� #%é-
/!�+1#:'+;#�$2?9���9�*!u:#*(4$�3$'*+�('�;3 ,! 3�$2?9�(#��!1��� %;35

���(3+(4�*����?+��,$'(9+�!�� %&'&/�,!< #,�('8����9&/6��09*+�(&9�% editoru zobra-
,�('� �'-'� � !" #$!%#&'� ()*+ !�� �������5 PESMENU vkládá tyto automatické prvky
�)+��� !�� �!)+� ����"��6<�� B����� $�� )� ����"�� ��-() +� !/0(+� "� ��-() +� <)��)(1�
V�(�6<()�����"��6<�5���"��%)A���-$�%�5��!%)���)��)%�����$%+A�=<)���-() +��8)()��)%�
��%���)�$( "�-(�"�"�-���%�����-�"(��"%A����'$� ��� ,#�9?+�(!8� 6��� !�!%1)-#&'� � %�;��-9+! 
<3-��%6-2� ;�-9*�!,9&9� �!1��� !� ,!< #,�('� �-9+!%#(4�/!-(!+25��� +�&/+!� *��&9)1('&/� � %;�
�-9+! 3� ,!< #,�('� ��� (3+(4� -�=9(!%#+� �# #$�+ 2� �-9+! 3� #� ��� $!6(4� ��� 3$'*	!%#+� �!-1�
3%)6�('� �!� �1!?�� -9*�1���5� ���$'*	!%)('� �!1'� �-9+! �� #� -�=9(9&�� ���9&/� �# #$�+ �� � !<'/)
*+��(���#;!�3�;+� 4/!;!19��9(4/!�,!< #,ovacího prvku.

Všechny ostatní prvky z� !%9(2�-#+��*!3�+2�3�!-;#,35���!-;#,��(�('�(3+(4�-e-
finovat všechny parametry, pokud k�+�$+!�!-;#,�$��09*+3�'� �-9+! 2� ;-�;!19%� %�� *+ 3;+3��
menu. Pro jednotlivé zobrazovací prvky je nutné nastavit následující parametry:

�  TEXT v textovém poli provedeme editaci pouze jeho obsahu.

�  OBECNÝ �!19� � !� !<�&(.� >369%#+�1*;.7� ,!< #,!%#&'� � %�;� ��9�#-'$�
�!3,�� ��-9(�:(4� �$4(!8� +�5� (),�%� �!-1�� (�/!6� <3-�� �������� � %�;
identifikovat.

� �
9#�8 �!1�� %.:�+� %26#-3��� ��9�#,�('� �$4(#�#� ,#-)('� +�0+�� ��9�#,e-
(.&/� ��-(!+19%.$�/!-(!+)$�%.:+!%4/!� +2�35���0+��$�6��<.+�$#09$)1(�
MI� #� $3*'� <.+� ,#-)(2� �!*+3�(�5� � %�;� %.:+3� �!$!&'� +�0+�� ,!< #,3��
%6-2� *�!�9+!3� �#-3� /!-(!+� ><�,� %2(�&/)('75� �!:+�$� %2�1(�(.&/� +�0+o-
%.&/��!1!6�;�*���'-'�-#+!%.� !,*#/�%.:+35�����'�#-�8�6��;�%.:+3��09*+3��
;-�;!19%� %�� *+ 3;+3��� �-9+! � %.:+3� *+��(4/!� �$4(#8� �#;� +�0+!%4� �!1!6;2
(�%2�1�3��$��C�<3-!3����%,#+2�,��-9+! 35��!;3-�������*+!�%2�1('$�8�<u-
dou v�� �<�/3� "�(� !%)('� %.*+3�('/!� ,- !�!%4/!� +�0+3� (#/ #,�(2� �o-
1!6;#$98�-�=9(!%#(.$9�%��*+��(!�$�((4$��-9+! 35
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�  HODNOTA pole hodnota je zobrazovací pole pro zobrazení
� !$�((.&/�%�:'*�1(4$�=! $)+35�� tomto poli musíme zadat jméno, zvolit
=! $)+� ,!< #,!%#(4/!� :'*1#� #� ,# !%()('� %.*+3�3� :'*1#� (#� -9*�1��5��9(i-
mální a maximální hodnotu musíme zadat pouze u automatického pole
editoru hodnoty. V���'�#-�8�6�� �9�,#-)$��3�,!< #,!%#&'/!��!1��/!-(!+2
(odkaz) a k�+!$3+!��!19�<3-���09*+!%#+�%��*+ 3;+3���$�(3��-9+! �*+�jného
�$4(#8����%�,$!3�*��A-#���!�$#09$3�#�$9(9$3�,�(��5

Pozn. ����������	
����
�����������������
������	����� ���
����� ������� 
������ 
���� �������	����
�����������

�-"%)C)!��)*�"�� )���-("6-��" "'�( �

�#;� �96�<21!�3%�-�(!�%.?�8� �*!3�-9#1!"!%)�!;(#�� !��-9+#&9��# #$�+ ��3 :�(#
� !�,#-)%)('�*��&9=9&;.&/�%1#*+(!*+'�,!< #,!%#&'&/�#��-9+#:('&/�� %;�5��?�&/(#�+#+!�!;(#
$#�'�*�!1�:(!3�&/# #;+� 9*+9;3�%�+!$8�6���-9+#:('��)-;2�+�0+��3$!6�3�'�%;1)-#+�369%#+�1*;2
definované znaky.

�69%#+�1*;2� -�=9(!%#(4� ,(#;2� �*!3� ,(#;28� ���9&/6� +%# � *9� 369%#+�1� %!1'� �!-1�
%1#*+('/!�3%)6�('�#�%2+%)�'�*9� +#;�%1#*+('�,(#;!%!3�*#-38�;+� )� ���*��&9=9&;)�� )%�� +�$9+!
%!19+�1(.$9� ,(#;2� ><1'6�� ;#�9+!1#� �-9+! � ,(#;!%4� *#-275� �)-;!%4� �-9+! 2� +�0+�8� �!369+4
v dialogových oknech, mají základní v1#*+(!*+9� �-9+! �5� �)$�� (#� $2*19� ���9&/� !%1)-)('5
�9$!�+!/!8�6��,!< #,3�'�#��-9+3�'�,);1#-('�,(#;2�,�
�����+#<31;2�>+�$9+!�,(#;2��*!3�%2<a-
%�(2� -9*�1���� #3+!$#+�� *2*+4$3� ���78� ,!< #,3�'� #� �-9+3�'� +#;4� 369%#+�1*;2� -�=9(!%#(4
,(#;25���&/+!�,(#;��$�6��369%#+�1�-�=9(!%#+�Q5

�-9+! �%1!6'�,!< #,�('�369%#+�1*;4/!�,(#;3�%���'�#-�8�6��,#-)$����/!�:'*�1(.
;B-5��$'(�(.�;B-�,#-)$��+#;8�6��(#*+#%'$��;3 ,! ��-9+! 3�(#�$'*+!8�;#$�&/&�$��%1!69+
!-�!%'-#�'&'� 369%#+�1*;.� ,(#;5� �!� +4� *+9*;(�$�� ;1)%�*3� 
1+� *�!1�:(�� *�:'*�1(.$� kódem
znaku. V��!�9*!%#(4$���'�#-���*!3�#;&��+!%)(2�;B-2�!-�I�-!�O5��-9+! �(#�$'*+!�;3 ,! 3
%1!6'�,(#;�!-�!%'-#�ícího kódu.

Dialogové okno pro editaci prvku TEXT a OBECNÝ

Na Obr. 4-12� ���3%�-�(!�-9#1!"!%4�!;(!�� %;3���U��#�� %;3������	�>36i-
%#+�1*;.�,!< #,!%#&'�� %�;75��!$!&'��)-;!%4/!�+�0+!%4/!��-9+! 3�,#�'?�$��=! $)+� +�0+3

Obr. 4-12 Dialogové okno pro editaci prvku TEXT a OBECNÝ
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� !�� %�;���U��(�<!�,#-)$����-9(�:(4��$4(!�� !�� %�;������	5��-9+#:('�,$�(2�31o-
6'$��*+9*;�$� +1#:'+;#�
(!5��9#1!"!%4�!;(!�3,#%��$��*+9*;�$� +1#:'+;#�� 3?�%���'�#-�8� 6�
(�&/&�$�8�#<2�<212��-9+#:('�,$�(2�#;&�ptovány.

�-"%)C)!=�)*�)�� !*+�
9#�8�"���78
��
9#83

Na Obr. 4-14 je
uvedeno dialogové okno pro
�-9+#&9� �# #$�+ �� � %;3
�	
�� a prvku EDITOR
�	
��5� �;(!� ��� %2<#%�(!
editorem pro zadání jména
prvku a deseti editory pro
��9�#,�('� ,!< #,!%#(.&/
+�0+��/!-(!+)$�� !$�((45

Akceptování
�-9+#:('&/�,$�(��!+% -'$��*+9*;�$
+1#:'+;#� 
(!5� � 3?�('� �-9+#:('&/
,$�(�%!1'$��*+9*;�$�+1#:'+;#�� 3?5

'*1#� %1�%!� !-� �-9+! �� �!1!6�;
!-�!%'-#�'� ��9�#,�(4� /!-(!+�
� !$�((4�� !��-9+!%#(.�+�0+�5

Dialogové okno prvku HODNOTA a EDITOR HODNOTY

Dialogové okno na Obr. 4-13�� %;��HODNOTA a EDITOR HODNOTY je vyba-
%�(!��)-;!%.$��-9+! �$��$4(#8�*!3�9*;!3��!369+�1(.&/�=! $)+��:'*�1(.&/�%.*+3��8��-9+! 2
� !�,#-)('�$#09$)1('�#�$9(9$)1('�/!-(!+2�#�����'(#:�$�� !�=! $)+��,# !%()('�:'*�1(4/!
%.*+3�3�%:�+(��,!< #,!%)('�%��,(#$4(;!%4$�=! $)+35�T! $)+�:'*�1(4/!�%.*+3�3�%!1'$�

Obr. 4-13 Dialogové okno pro prvky HODNOTA
a EDITOR HODNOTY

Obr. 4-14 �-"%)C)!=�)*�)�� !*��
9#�8
                 �"���78
��
9#83
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pomocí kurzoru v�*!3�9*&�� =! $)+�5� �-9+#:('� ,$�(2� �!+% -'$�� +1#:'+;�$� 
(!5� � 3?�('
�-9+#:('&/�,$�(�%!1'$��*+9*;�$�+1#:'tka Zruš.

4.4. Editor znakové sady

Vzhledem k tom38�6��� !" #$!%#+�1(4�#3+!$#+2�*2*+4$3������*!3�%2<#%�(2
textovými displeji s�$!6(!*+'�-�=9(!%#+�#6�!*$�%1#*+('&/�>369%#+�1*;.&/7�,(#;�8� ���� !" #C
movací nástroj PESMENU
vybaven editorem znakové
*#-28� #<2� <21!� $!6(4� �1(�
%236'+� %1#*+(!*+'� +�&/+!
-9*�1���5� �(#;!%)� *#-#
$�6�� <.+�  �,()� � !�  �,(4
()% /2�$�(3�#�� !+!����%6-2
*!3:)*+'� *!3<! 3� �-9+! 3
$�(35� �'$� ��� ,#�9?+�(#
(�,)%9*1!*+�()% /��$�(3�(#
�!:'+#:98� (#� (�$6� ��� $�(3
#;+3)1(��,� #&!%áváno.

� !<14$� 369%a-
+�1*;.&/�,(#;��%��,(#;!%4�*#-�� ����!(�;3-�;!$�19;!%#(��?'8�(�6�<2�*��(#�� %('��!/1�-
,-)1!5� ��-()� *�� !� +!8� �#;.$� ,��*!<�$� ,!< #,!%#+� 369%#+�1*;4� ,(#;2� %�+�0+!%4$� !;(�
�-9+! 3�$�(35��!36'%)�*��� !� +!��!$� (�� ��-(!-3&/4� ��?�('5��69%#+�1� *9�(#-�=9(3��� +%# 
vlastního znaku bitovou mapou a  poté takto definov#(4$3� ,(#;3� ��9�#-'� ,(#;� , ASCII
+#<31;25��69%#+�1*;.�,(#;�<3-���#;�(#�!< #,!%;3�%2�9*!%)(�%��!-!<����9�#,�(4/!�,(#;3
z ASCII tabulky.

Vzhledem k�+!$38� 6�� *�� 369%#+�1*;4� ,(#;2� 9$�1�mentují obvykle jako znaky
:�*;4�#<�&�-2�(�<!��#;!�,(#;2� )$�:;��:9�?9��;8�(#�-�$��!<%2;1��% tabulce ASCII vhod-
ného reprezentanta.

Na Obr. 4-15� ��� 3%�-�(� �-9+! � ,(#;!%4� *#-28� +%!��(.� -9#1!"!%.$� !;(�$
s�%.�9*�$�*#-2�#�+��$9�+1#:'+;25��.�9*�,(#;!%4�*#-2�*1!36'�� !�! 9�(+#:('�,!< #,�('��!u-
69+.&/�,(#;��#�;�%.<� 3�369%#+�1*;4/!�,(#;3�� !�A� #%35��� #%!%#+� ���$!6(4��!3,��� v-
('&/�!*$�,(#;�5��*+#+('� ��-(#;�(��*!3�%!19+�1(4�#� ��-(#;�!-�!%'-#�'�,(#;�$�,!< #,!%a-
(.$�(#�-9*�1��9�#3+!$#+��*2stému PES.

Na obrázku Obr. 4-15 v poli znaková sada je zobrazena výchozí znaková sada
� !" #$!%#&'/!�()*+ !����������5���+4+!�*+#(-# -('�*#-�� �*!3�-�=9(!%)(2�369%#+�1*;4
,(#;2�  )$�:;�� #� *%9*1.&/� ?9��;5� �+9*;�$� +1#:'+;#� �-9+#&�� ,(#;3� %2%!1)$�� �-9+! � <9+!%4
$#�2� ,(#;35��1#:'+;!��!36'+� *#-3� *1!36'� ;�3;!(:�('� �-9+#&�� ,(#;!%4� *#-2� * následným
,#%�-�('$�+4+!�*#-2�-!��-9+!%#(4/!�*!3<! 3�$�(35��!;3-�!<*#/3�'�+�0+2�*!3<! 38���/!6
,(#;!%!3�*#-3�$�('$�8�369%#+�1*;4�,(#;2�,����-&/!,'� *#-28� �*!3� +2+!� ,(#;2�(#/ #,�(2
znaky novými v��!�#-'�%�(�$6�<212�3%�-�(2�%���%!-('��,(a;!%4�*#-�5 

Obr. 4-15 Editor znakové sady
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Na Obr. 4-16����3%�-�(��-9+! �<9+!%4�$#�2��!36'%#(.�� !��-9+#&9�%,/1�-3�,%o-
1�(4/!�369%#+�1*;4/!�,(#;35����-9+! 3�<9+!%4�$#�2�!,(#:3��$��*+9*;�$�$�,� (';3��!,9&�
<!-��,(#;3�;+� 4�$#�'���9�,!< #,�('�,(#;3�*%'+9+5��!;3-����+#+!��!,9&���96�!,(#:�(#8�(!%4
*+9*;(3+'�$�,� (';3�� !%�-��, 3?�('�!,(#:�('5�� poli Znak zobrazovat kódem pak volíme
�!,9&'� ;3 ,! 3� ;B-�
����� +#<31;28� ;+� .� <3-�� *1!369+� ; zobrazování znaku na obrazovce
�-9+! 3�$�(35��-9+#:('� ,$�(2� <9+!%4�$#�2� ,(#;3�$�6�$��<3�� �!+% -9+� *+9*;�$� +1#:'+;#
�!36'+�#�(�<!�, 3?9+�>+1#:'+;!�� 3?9+75

4.5. �"$("!����� )$(�������&���3

��;+� 4�%1#*+(!*+9�� !*+��-'�� !" #$!%#&'/!�()*+ !��� ���$!6(4�(#*+#%9+��!-1�
��)('� 369%#+�1�5� �1!36'� ;�+!$3� -9#1!"!%4� !;(!� �#*+#%�('� � !*+��-'� >Obr. 4-17). Pomocí
�!1!6�;� %�+!$+!� !;(3� $�6�$�� %!19+�  !,$� � !< #,!%;2� � !*+��-'8� #3+!$#+9&;4� 3;1)-)('
*!3<! ��,- !�!%.&/�+�0+���-9+! 3�$�(3�#�� #&!%('��1!&/28�$�6�$��%!19+�+2�!%!3��#-38�� !
('6�<3-��%.*1�-(.�;B-�"�(� !%)(�#���'�!(3�%.*+3�('&/�*!3<o �5

Znak přiřazený zobrazení 

v bitové mapě

Obr. 4-16 Editor bitové mapy znaku
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V���';1#-3� ��� 3%e-
-�(#� ��'�!(#� ���� �!36'%#()
pro zdrojové texty jazyka
SIMPLE. Zvolené nastavení
� !*+��-'� $�6�$�� �!+% -9+
*+9*;�$� +1#:'+;#� �1!6� (�<!
,$�(2� (��!+% -'$�8� *+9*;(e-
$�C19�+1#:'tko Zruš.

Další nastavova-
&'$� � %;�$� � !*+��-'
PESMENU je nastavení barev
jednotlivých zobrazovaných
� %;��� !*+��-'5��$'(�(.�-9#1!"�3$!6�3���+46�,%!19+�,(#;8�;+� .�*��+9*;(��(#��!-;1#-�� a-
&!%('��1!&/25��9#1!"�(#*+#%�('�<# �%�%2%!1)$����';#,�$��# %2�,��!1!6;2��!$!&(4�/1#v-
ního Menu.

Obr. 4-17��-"%)C�� )��"$("!����� )$(�������&���3
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5. ��������	
���

	������������	�

�#1?'�!-*+#%&��+!/!+!�$#(3)13��*!3�%�(!%)(2�,�% 3<(4$3��!�9*3�-%!3���?e-
(.&/� ��';1#-�5� �<#� �*!3� (#% 6�(2� � !� #3+!$#+2� *2*+4$3� ���� �#-2� �5� � %('� ��';1#-� ��
��?�(�%��,��-(odušeném modelu ovládacího panelu, druhý pak v modelu úplném.

5.1. �+0*)!=�'��-�%)��"��-$�%�5-�"+()'"(+��"�1���&D:

Zadání: Zobrazte hodnotu proměnné typu word na displeji automatu 

               ve formátu simulující ručkové měřidlo společně s číselnou hodnotou.

��A���E

V�,#-)('���';1#-3� ����!6#-!%)(!�,!< #,9+�/!-(!+3�� !$�((4�%�:'*�1(4$�  !z-
sahu 0 do 65535 jednak v�:'*�1(4$� formátu a jednak v��!-!<��#(#1!"!%4/!
$��9-1#5��,/1�-�$�;�+!$38�6��%���';1#-3�(�('��!6#-!%)(!�!%1)-)('�#�19;#&��#
(�('� �!6#-!%)(#� �-9+#&�� /!-(!+28� ,%!1'$�� � !� ��?�('� ,��-(!-3?�(.� $!-�1
!%1)-#&'/!��#(�135��%1)-#&'��#(�1�<3-��+�-2�+%!��(��!3,��,!< #,!%#&'$�� v-
kem typu Obrazovka.

� Krok 1 - Návrh zobrazení

V�� %('$�; !;3���?�('�(#% /neme
zobrazení, tj. tvar výpisu na obrazovku. Výpis
(#� !< #,!%;3� �!369��$�� �!-1�� >Obr. 5-1).
Silné zarámování se zaoblenými rohy nazna-
:3��� -9*�1��� #3+!$#+35� �#� :+2��&/� �)-&'&/
vytiskneme v� !%9(�� �!-;1#-3�  )$�:�;� #
v� !%9(�� +�0+�� ��9-)$�� +�0+� E�!-(!+#� ��@F5
V� !%9(��-#+��#;���9-)$��,!< #,!%#&'�� %�;�!-;#,�(#�/!-(!+3�#�*!3:#*(����9-)$��,!bra-
,!%#&'� � %�;� !-;#,� (#� %.:�+5� �!369��$�� � *+#(-# -('� ,(#;!%!3� *#-3� 3� ('6� � !%�-�$�
A� #%3� +#;8�6��$'*+!�?9�;2�-!1��<3-�$��-�=9(!%#+��1(.�,(#;�� !�%.�9*�!-;#,3�(#�%.:�+5
(viz. obrázek).

� : )*�F�D��"%)�����$)+4) +�'��+�"���-("6����"*)!=�$"�1

V druhém kroku spustíme programovací nástroj PESMENU. Z��!1!6;2� $�(3
SOUBOR�%2<� �$���!1!6;3�NOVÝ. Na pracovní ploše se objeví editor menu s�%1!6�(!3
základní polo6kou Aplikace.

���� %��� !%�-�$��,$�(3�,(#;!%4�*#-25���$�(3�%2<� �$����';#,�ZNAKOVÁ
SADA� #� (�<!� *+9*;(�$�� ;!$<9(#&9� ;1)%�*� 
1+C�5� �+�%��� *�� �-9+! � ,(#;!%4� *#-25� �2?'

��������
������������
����������������

Obr. 5-1 Návrh zobrazení hodnoty
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;1��(�$��(#��!1��%.�9*3�,(#;!%4�*#-2�#����$'*+'$��;3 ,! ��!-�,(#;�?9�;#�-!1��>↓). Myší
*+9*;(�$��+1#:'+;!��-9+#&��,(#;3�#�!+�%��$���-9+! �369%#+�1*;4/!�,(#;35����-9+! 3�369%a-
telského znaku nejprve v��!19� �9+!%)�$#�#�3� #%'$��<!-2� ,(#;3� +#;8� #<2� <212� %2�1(�(2
%?�&/(2��)-;28�%2�$#��)-;3��!*1�-('/!5�� poli „Znak zobrazovat kódem“ nastavíme kurzor
(#�,(#;��1(4/!�!<-41(':;35��!;3-��*$��/!+!%98�*+9*;(�$��+1#:'+;!��!36'+5��'$�*��% )+'$�
,��+� -!� �-9+! 3� ,(#;!%4� *#-2� #�$'*+!� ,(#;3� ?9�;#� -!1�� 3%9-'$�� ,!< #,�(� ,(#;� �1(4/!
!<-41(':;35��+9*;(�$��+1#:'+;!��!36'+�#�% )+'$��*��-!��-9+! 3�$enu.

V�+!$+!�!;#$69;3�$)$��%?�&/(2��!:)+�:('�,$�(2�� !%�-�(2�#�31!6'$�����-!
*!3<! 3�(#���%(.�-9*;5��%!1'$���!1!6;3�* !+,- z menu SOUBOR. V�-9#1!"!%4$�!;(�
%2�1('$�� (),�%� *!3<! 3� (#� ��M5���� #� *+9*;(�$�� +1#:'+;!� �1!69+5� � ikony okna editoru
$�(3�,$9,'�/%�,-9:;#8�:'$6�-)%)��-9+! �(#��%!8�6��%?�&/(2�� !%�-�(4�,$�(2�31!6915

� Krok 3 - Volba zjednodušeného modelu ovládacího panelu   

�#;��96�<21!�3%�-�(!�%.?�8�%!l-
<3� $!-�13� � !%)-'� #3+!$#+9&;2� � !*+��-'
�������� �!-1�� � %('� %1!6�(4� �!1!6;25
Stiskneme tedy v��-9+! 3�$�(3�+1#:'+;!��(*
a objeví se dialogové okno s nabídkou
!%1)-#&'&/�� %;�� >Obr. 5-2), které je mo6-
(4� %1!69+5� ����'(#:�$� �<��;+� ,%!1'$�
Displej a stisk(�$��+1#:'+;!��1!69+5

Na popisovanou volbu zarea-
"3��� �-9+! � $�(3� %1!6�('$� ,!< #,!%#&'/!� � %;3� +2�3
obrazovka Displej a aktualizuje výpis v�!;(��-1��Obr. 5-3.
�2('�$�6�$��*+9*;(!3+�!��+� +1#:'+;!� �(*5��2%!1)�*��!��+
nabídka z Obr. 5-25��!;3-�,%!1'$��!��+��9*�1��� (�*+#(�
*�� (9&8� �!;3-� ,%!1'$�� �!1!6;3� (�<!� �9(;3� -!�-�
k�%2$#,)('���%!-(��%1!6�(4/!�� %;3��9*�1���#�$'*+!�(��
*�� %1!6'� � %�;� ,%!1�(.5� �'$+!� $�&/#(9,$�$� *�� %1#*+(�
volí modely ovládacího panelu.

�#;� ���%9-�+8� +#;�,��-(!-3?�(.�$!-�1� ���,#1o-
6�(� %6-2� (#� � %;3� �9*�1��8� $!-�1� A�1(.� �#;� (#� � %&'&/� ��(3� +�5� �!1!6;#� (�<!� �9(;#5
V�(#?�$���';1#-���*$��+�-2�,%!1919�,��-(!-3?�(.�$!-�15

� Krok 4 - Úprava prvku Displej

V�+!$+!�; !;3�()*�:�;)�$!-9=9;#&��� %;3��9*�1����!-1��()% /3�,!< #,�('8�3%�-�(4/!�(#
Obr. 5-15��+9*;(�$��?9�;3�-!1��#����$'*+'$��+#;��)-;!%.�;3 ,! ��-9+! 3�$�(3�(#��!1!6;3
Displej. Stiskneme kombinaci kláves Ctrl-Enter a vyvoláme editor zobrazení (Obr. 5-4).
Pomocí editoru zobrazení budeme nejprve editovat rovinu podkladu. Do této roviny umís-
+'$�� )$�:�;�, návrhu zobrazení.

Obr. 5-2��"4��*"�!*%��"�/6<�� !*�

Obr. 5-3 Výpis editoru menu



PROGRAMOVACÍ NÁSTROJ PESMENU

PROGRAMOVACÍ NÁSTROJ PESMENU 35

3'�$(���� �'�0*+��)� )!-�1��)dkladu

�+9*;(�$�� � #%4� +1#:'+;!�$2?9� � #� ,�� ,!< a-
zení znakové sady vybereme znak vodorovné linky.
�,#%��$�� %.<� � ; �*1'&'/!� ()*+ !��� *+9*;�$� � #%4/!
+1#:'+;#� $2?95� �$'*+'$�� ;3 ,! � $2?9� (#� � %('� �)-�;
-9*�1���� #� ,#� *!3:#*(4/!� *+9*;3� 1�%4/!� +1#:'+;#�$2?9� #
+#6�('� ;3 ,! 3� (#; �*1'$�� /! ('� %!-! !%(!3� :) 35� �#
;!(&9�:) 2��3*+'$��1�%4�+1#:'+;!�$2?95��<-!<(��(#; �s-
1'$�� *�!-('� :) 3�  )$�:;35� �#;� ,%!1'$�� ,(#;� *%9*14� :) 2� #� (#; �*1'$�� 1�%!3� #� � #%!3
stranu ráme:ku.

Jsme-li hotovi, zvolíme znak levého horního rohu a kurzor myši umístíme na
� %('�,(#;�!< #,!%;2�-9*�1���5��#� 1�%4� +1#:'+;!�$2?9�#�19;3��$��-%!�*+9*;�#�3$'*+'$�� +#;
��-(!+19%.� ,(#;�  !/35� �<-!<(�� ,%!1'$�� #� 3$'*+'$�� ,(#;2� ,<.%#�'&'&/�  !/�5� �!�*#(.$
,��*!<�$� <2&/!$� $!/19� %2�*#+� 9� ()�9*� E�!-(!+#� ��@F5� �!*+3�� +#;!%4/!� %.�9*3� <2� <21
zdlouhavý a proto pro vypsá('�()�9*3��!369��$�� !%9(3�+�0+�5

Vypsání textu v� )!-���(�2(�

Stiskneme klávesu Ins a z�%2%!1#(4�(#<'-;2�%2<� �$���!1!6;3�TEXT. V levém
/! ('$�  !/3��1!&/2� -9*�1���� *�� !<��%'� � ),-(4��!1�� +�0+35� �!$!&'�$2?9� ���$'*+'$�� +!+!
�!1��(#�- 3/.� �)-�;�-9*�1����#�*+9*;(�$��� #%4� +1#:'+;!�$2?95��+9*;�$� +1#:'+;#�%2%!1)$�
-9#1!"!%4�!;(!�� !�(#*+#%�('��# #$�+ �� +�0+35��!� �)-;!%4/!��-9+! 3� E�$4(!F�%��'?�$�
+�0+� E�!-(!+#� ��@F�#�*+9*;(�$�� +1#:'+;!�
(!5��'$�*��,$!-9=9;3���!<*#/��!1�� +�0+5��!$!&'
$2?9�+���3� #%'$��%�19;!*+�+!/!+!��!1��+#;8�#<2�<21#�,!< #,�(#�%?�&/(#��'*$�(#�#�� )&�
v� !%9(��+�0+�����+#;�3;!(:�(#5��)1��<3-�$���!*+3�!%#+�% editaci roviny dat.

��-("6�� )!-�1��"(�D�!%)�����)�*"�+�<)��)(1�"�!/0(+

�<21)�-%���!1��(#% /!%#(4/!�,!< #,�('8� +�5��!1��� !�%.�9*� :'*�1(4�/!-(!+2�#
�!1��� !�*9$31#&9� 3:;!%4/!�$��9-1#�%1!6'$���#;!�!-;#,25���� %('$���'�#-���#;!�!-;#,�(#
/!-(!+2�#�%��- 3/4$���'�#-���#;!�!-;#,�(#�%.:�+5��+9*;(�$��!��+�;1)%�*3��(*�#�, nabídky
%2<� �$���!1!6;3�HODNOTA5��!�� #%4/!�/! ('/!�-9*�1���� !/3�*��%1!6'��!1��!-;#,3�(#
/!-(!+35� �!+!� �!1�� �!$!&'�$2?9� 3$'*+'$�� (#� � #%!3� *+ #(3� - 3/4/!� �)-;3� #� 3� #%'$�
��/!� !,$� �(#���+�,(#;�8�#<2&/!$�,'*;#19����-*+#%3�!�3$'*+�('�:'*�1(4�/!-(!+2�%��%.�i-
su.

�+9*;(�$��;!$<9(#&9�;1)%�*��+ 1C�(+� �#�(#*+#%'$���# #$�+ 2�!-;#,35��)-;o-
vým textovým editorem vepíšeme jméno odkazu Hodnota. Z��!1��=! $)+��%2<� �$��=! $)+
,);1#-('� =! $)+�EUF8� +�5� =! $)+�I5��#�,)%� �%2<� �$�� +2��,# !%()('� E
F8� +�5�%1�%!�#��!3,�
;1#-()�:'*1#�>(�,(#$4(;!%.�%.*+3�75��,#%��$��!;(!�*+9*;�$�+1#:'+;#�
(!�#�% )+'$��*��+#;
do dialogového okna editoru zobrazení.

Obr. 5-4 Editor zobrazení
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�<-!<(.$�,��*!<�$�%1!6'$��#�3$'*+'$��!-;#,�(#�%.:�+5���19;!*+��!1��+!/!+!
!-;#,3�3� #%'$��(#�-�*�+�,(#;�5��+9*;�$�;!$<9(#&��;1)%�*��+ 1C�(+� � �%2%!1)$���-9+! 
� !�(#*+#%�('��# #$�+ ��!-;#,3�(#�%.:�+5��!$!&'��)-;!%4/!��-9+! 3��$4(#�%1!6'$��(),�%
odkazu „meric“.

�2('�<3-�$���-9+!%#+���-(!+19%4�+�0+2��!1!6�;5�� %('��!1!6;3�%2+%!�'$��+#;8�6�
na pozici prvního znaku umístíme znak šipky nahoru stiskem kombinace kláves Alt-6
>��-()�*��!�369%#+�1*;.�,(#;75��<-!<(.$�,��*!<�$�%��'?�$��,<21.&/�-�%�+�,(#;��>�1(.
!<-41(':�;7� �!1!6;2� *+9*;�$� ;!$<9(#&�� ;1)%�*� 
1+CO5� �2('� �!*+!3�'$�� ;�-#1?'� �!1!6&�5
�.�9*�3� #%'$��+#;8�#<2�<21�,(#;�?9�;2�3$'*+�(�(#��!,9&9�- 3/4/!�,(#;3��!1!6;2�#�%?�&h-
(2� !*+#+('� ,(#;2� <212� �1(4� !<-41(':;25� 
(#1!"9&;.$� �!*+3��$� %2�1('$�� ,<214� �!1!6;2
%.:+35��*$�C198�/!+!%9��!+% -'$��(#*+#%�('�*+9*;�$�+1#:'+;#�
(!5����,)�9*3��# #$�+ ������96
�#+ (48��#;.$�,��*!<�$�<3-��*9$31!%á(!� 3:;!%4�$��9-1!5

� Krok 5 - Generování výstupního zdrojového textu

Poslední krok, který v�� !" #$!%#&'$�()*+ !�9���������3-�1)$�8�<3-��"e-
nerování výstupního kódu, tj. zdrojového textu v jazyce Simple. Generování kódu vyvolá-
$��<3����';#,�$����. '&�(�<!�*+9*;�$�;!$<9(#&��;1)%�*�
1+CTP5��!�-!;!(:�('�� !&e-
*3�"�(� !%)('�3,#%��$����������#�%�� !*+��-'��������!+�%��$��%.*1�-(.�,- !�!%.
+�0+� ()% /!%4/!�� !*+��-'5������������ !%�-�$��(�,<2+(4�-!�1(�('� +�0+3� !� !%1)-)('
programového rozhraní.

� Krok 6 - Získaný zdrojový text a jeho úprava

�#;����%9-�+8�"�(� )+! �;B-3�%2"�(� !%#1��!$� (�� !,*)/1.�,- !�!%.�+�0+8���/!6
*+ 3;+3 3�*���!;3*'$��%2*%�+19+5

�!)������;-�-6�G���*%" "6��"�$�)%�0�=��)�� )C "'1

�!3<! �,- !�!%4/!�+�0+3���M5����,#:'()�A%!-('$9�-�=9(9&�$9�#�-�;1# #&�$95
Nejprve jsou definovány konstanty jednotlivých kláves klávesnice, následují definice kon-
*+#(+� � !� � !$�((!3� G_Init� 5� � !$�(()� G_Init v�� �<�/3� !<*13/2� !%1)-#&'/!� �#(�13
obsahuje stav zobrazení, v�(�$6�*��,%!1�(.�!%1)-#&'�� %�;�(#&/),'5��)1��()*1�-3���-�;1a-
 #&�� � !$�((.&/8� ;+� 4� !%1)-#&'� �#(�1� %236'%)5� �?9$(�$�� *98� 6�� !%1)-#&'� �#(�1� ,#<' )
� !$�((4�D0� #6�D135��#�� %('��!/1�-�*�� +!�,-)�/!-(�8� (9&$4(�� �#;�*��3;)6��-)18� +#;
� !$�((4�D0-D11�%236'%)��!3,��%�-!<�8�;-26��*!3��!-� !" #$2��#(�13�%2;!()%)(28��!
,<2+�;�-!<2� >� !" #$37� �*!3�� !$�((4�%:�+(�� ���9&/�/!-(!+�% )&�(2�#�19;#&95�� !$�((4
D12 a D13� �*!3� %2/ #,�(2� � !� � !" #$!%4�  !,/ #('� ���-)%)('� -#+� #� #�19;#&�� ��� $3*'
%236'%#+����-��*#(.$�,��*!<�$�>%9,5�Aplikace a její ovládání str. 5).

�%1)-#&'��#(�1�$)�%?�&/(#��!+��<()�-#+#�#�-#+!%4�*+ 3;+3 2�31!6�(2�%�,)*!b-
(';35��!$3�!-�!%'-#�'�9�-#1?'��)-;2�,- !�!%4/!�+�0+38�(#�(9&/6�(#�-�$��-�;1# #&9�<),!%.&/
#- �*� ,)*!<(';3�#�-�;1# #&�� ��-(!+19%.&/�-#+!%.&/� *+ 3;+3 5��!�A%!-('&/�-�;1# #&'&/� �96
následují jednotlivé podprogramy ovládacího panelu.
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���� %���*!3�+!��!-� !" #$2�� !�,#%�-�('�,(#;!%4�*#-2�-!�!%1#-#:��-9*�1���
(podprogramy CharSet0-CharSet7). Následují dva podprogramy G_DSave a GD_Load
s�9(%� ,('�=3(;&'5��!-� !" #$2�,#�9?	3�'�3;1)-)('�-#+!%.&/�� !$�((.&/�D0-D11 do zásob-
(';3����-�%!1)('$��!-� !" #$��!%1)-#&'/!��#(�13�#�!<(!%3�/!-(!+� +�&/+!�� !$�((.&/
�!�3;!(:�('�%!1)('��!-� !" #$��!%1)-#&'/!��#(�135���3%�-�(4/!�%2*%�+1�('����+�-2�,��j-
$48�6��� !$�((4�D0-D11�$�6��$9$!��!-� !" #$2�!%1)-#&'/!��#(�13�%236'%#+�9�#�19;#&�
k uschování a zpracování hodnot.

Dalším podprogramem ovládacího panelu je podprogram Init_Menu, obsahují-
&'�9(9&9#19,#:('�� !&�-3 2�-#+!%.&/�*+ 3;+3 �!%1)-#&'/!��#(�135��-��$�6�$��$�(9+���-(!+1i-
%4��!:)+�:('�/!-(!+2��!369+.&/�� !$�((.&/5

Dále následují v textu podprogramy ClrScr, ClrLine, ClrCur8�!<*13/3�'&'� �,(4
,��*!<2� $#,)('� -9*�1���5� �)*1�-3�'� �!-� !" #$2� � !� !<*13/3� ;1)%�*(9&�� >GlobalUp,
GlobalDown, GlobalDownH, GlobalCode, GlobalRol a GlobalRolH75� �!� +�&/+!� A%!d-
('&/�� !" #$!%.&/��)-&'&/�()*1�-3�'��!-� !" #$2���-(!+19%.&/�,!< #,!%#&'&/�� v;�5

�)�� )C "'1��)4 "�)!"6�6<�� !*�

�!-� !" #$2���-(!+19%.&/�!%1)-#&'&/�#�,!< #,!%#&'&/�� %;�� �*!3�"�(� !%)(2
v��!�#-'�*+ !$!%.&/�*+ 3;+3 8�369+.&/�; ukládání dat v programovacím nástroji PESMENU.
�!�#-'��!-� !" #$��*��$�6��$�(9+�% závislosti na postupu editace a návrhu ovládacího
panelu v PESMENU.

M2Show podprogram pro zobrazení odkazu na hodnotu. Struktura podprogramu
neobsahuje nastavení pozice výpisu odkazu. Za nastavení pozice je
v�+!$+!���'�#-��%6-2�,!-�!%�-(. podprogram, který výpis odkazu vo-
lá.

���������	
�	�

MRef199Char �!-� !" #$2� � !� %.�9*� ��-(!+19%.&/� $!-9=9;#&'� !-;#,3� (#� %.:�+5� �o-
*1�-('�:'*19&��%�(),%3�!-�!%'-)�:'*13��!1!6;2�,��-9+! 3��# #$�+ ��� %;3
%.:�+5� �,/1�-�$� ;�+!$38� 6�� +2+!� �!1!6;2� <212� ;!(*+ 3!%ány
z�369%#+�1*;.&/� ,(#;�8� ��� �!+��<#� %2"�(� !%#+� *��&9)1('� +2�� %.*+3�3
+�&/+!���+�,&��(#�-9*�1��5��!�,#�9?	3�'�� )%���!-� !" #$2�+�&/+!��$�(5

M1Show �!-� !" #$�����'-'&'$��!-� !" #$�$�,!< #,�('�� !$�((4�+2�3�!-;#,
(#� %.:�+5� �?9$(�$�� *98� 6�� % závislosti (#� /!-(!+�� -#+!%4� � !$�((4
Data1 volá jednotlivé podprogramy ze sady MRef100Char� #6
MRef199Char.

�����	
�	�
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M03Char �!-� !" #$�"�(� !%#(.�� !�%.+9*;� )$�:;3�%� !%9(�� +�0+3�#��!-;1#-3
základního prvku Displej. Tyto podprogramy jsou generovány z�-�%!-3
�!369+'�369%#+�l*;.&/�,(#;��%� !%9(���!-;1#-35

M0Display základní zobrazovací podprogram pro zobrazovací prvek Displej.
�!%?9$(�$��*9�3�+!/!+!��!-� !" #$3��!(�;3-�<1'6��%2"�(� !%#(4/!
;B-35���� %('&/�:+2��&/��)-&'&/�*��� !%)-'�+9*;�(#�-9*�1���%� !%9(���!d-
;1#-3�#� +�0+�5��,/1�-�$�;�+!$38� 6��<212��!369+2� 369%#+�1*;4� ,(#;2� ��
%.+9*;� +�&/+!�  !%9(�(#�-9*�1���#3+!$#+3��!(�;3-�;!$�19;!%)(�%!1)('$
�!-� !" #$�� � !� +9*;�  )$�:;35����!*1�-('$� �)-;3� ��� �#;� "�(� !%)(
+�0+�(#�+9*;�!-;#,��%� !%9(��-#+5��-�����-!;3$�(+!%)(����-�!;1#-8�6�
,#�(#*+#%�('��!,9&��� !�,!< #,!%#&'��!-� !" #$2����!-�!%�-(.�%6-2
�!-� !" #$�%!1#�'&'�+#+!�,!< #,�('5����+!�+#;�� !+!8�#<2�*����9�;#6-4$
�!369+'�!-;#,3�-#(4/!� �$4(#�>!-;#,�%� �,(.&/�:)*+�&/�*+ 3;+3 2�$e-
nu) nemusel generovat zvláštní podprogram, který by se odlišoval pou-
,���9(.$�(#*+#%�('$�� !$�((4�POSITION.

M0Main �'-'&'� �!-� !" #$� � !� ,!< #,!%)('� � %;3� E�9*�1��F5� �!-� !" #$�  �a-
"3���(#�*+#%�� !$�((4�G_Init a podle tohoto stavu spouští zobrazení
��(� +�/-28� �!;3-� ��� +!� (3+(48� +�5� �!;3-� ��� !� +!� �!6)-)$� (#*+#%�('$
� !$�((4�G_Init  na hodnotu Redraw.

MainMenu ���/1#%('��!-� !" #$�!%1)-#&'/!��#(�135��-�����(3+(4�%2*%�+19+���-(!t-
19%4�� !" #$!%4��)-;25���� %('$��)-;3�� !<'/)�3*&/!%)('�-#+�#�19;#&�
z�� !$�((.&/�D0-D11�#�9(9&9#19,#&��+�&/+!�� !$�((.&/�-#+2�!%1)-#&í-
/!��#(�135� �(%� ,('�� !&�*� ��� ��?�(�%��)-;3��!*1�-('$5�� 3/.8� +��+'�#
:+% +.� #��)+.� �)-�;� ,#�9?	3�'� � !%1)-)('� -#+!%4� *+ 3;+3 2� � !" #$!%4/!
 !,/ #('�$�,9��#(�1�$�#�#�19;#&'5�� 3/.��)-�;�9(9&93������; �*1�('�-9s-
pleje v���'�#-�8�6�������9�#+#�,� )%#�, #�19;#&�5����+'�#�:+% +.��)-�;�#k-
+3#19,3�'� ��9� ��9��+'� !-�!%'-#�'&'� ,� )%2� -#+!%4� � !$�((4� !<!3� %1!6e-
(.&/� !-;#,�� >!-;#,� (#� %.:�+� C�$� 9&8� !-;#,� (#� /!-(!+3� C� /!-(!+#75
�)+.��)-�;��#;�,#�9?	3���*$#,)('�� !$�((4�G_Message pro informa-
&98�6��-!?1!�;��,� #&!%)('�,� )%25�R�*+.��)-�;�%!1)��'-'&'�=3(;&9�,!< a-
,!%#&'/!�� %;3� E�9*�1��F5���-$.� �)-�;� ,#�9?	3��� 9(9&9#19,#&9� �'-'&'� � o-
$�((4� %���'�#-�� ���+�:�('� ���'� $#09$)1('� /!-(!+25� ��-()� *�� !� <�z-
��:(!*+('��)-�;5��-26�/!�%2(�&/)$��#�� !$�(()�G_Item����+�:��-o-
%!1�(.� !,*#/8����*+#(��!%1)-#&'��#(�1�=3("!%#+5

�%"!���� )C "')!��$'10*"

�1#%('�� !" #$!%)�*$2:;#�$)�%�(#?�$���'�#-���!3,��-%#��)-;25�� %('����9(i-
&9#19,#:('5� �-�� *�� %!1)� 9(9&9#19,#:('� �!-� !" #$� Init_Menu� #� $#6�� *�� ��',(#;!%.� <9+
RESET. V�-#1?'$��)-;3�*���96�%!1)��!3ze hlavní podprogram ovládacího panelu MainMe-
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nu5��2('�� !%�-�$����-(!-3&/!3�A� #%3�;B-3�/1#%('�� !" #$!%4�*$2:;28�;+� !3�<3-�$�
*9$31!%#+�;B-�#�19;#&�5����-�9(9&9#19,#:('��)-�;�%1!6'$��()*1�-3�'&'�+�0+@

IF RESET THEN Y30 : D20 = 0

�'$+!��)-;�$�� !%�-�$�� !,*%'&�('��!-*%�+1�('�-9*�1����#�9(9&9#19,#&9�#�19;#:-
('�� !$�((4�D205� �(9&9#19,#:('��)-�;�!%1)-#&'/!��#(�13�*��!�*$#,)('�� !$�((4�RESET
�!*+# )8� +#;6�� 9� +�(+!� �)-�;�� !<�/(���!3,�� ��-(!35����-� %!1)('� /1#%('/!��!-� !" #$3
!%1)-#&'/!��#(�13��#9(��(3�%1!6'$��()*1e-3�'&'��)-�;�@

IF (KBCODE = KB_F1) THEN D20 = D20 + 7968 :
            G_MESSAGE = UN_WRITE+UN_2 :

      G_MESSDATA = D20

��(+!�� !" #$!%.��)-�;�� !%�-��%6-2��!�*+9*;3�;1)%�*2��TM�,%.?�('�� !$�n-
(4��NI�!�:'*1!�OPJQ5��)1��� !%�-��(#�1(�('�/!-(!+2�� !$�((4�G_Message�#�� !$�((4
G_MessData5� �'$� =! $)+3��� ,� )%3� � !� � !" #$!%4�  !,/ #('5� � !" #$� (2('� ���1!6+�8
,#+)/(�+��-!�� !" #$3�#�*+9*;�$�;1)%�*2�TM�%2,;!3?��+����/!�=3(;&95���9�,;!3?�('�,�9*+'+�8
6��*����9�*+9*;3�;1)%�*2�TM�$�('��!3,��%.�9*�!-;#,3�(#�/!-(!+35����+!��!&/!�9+�1(4�� !+o-
6�����*� !,/ #('�?1#��!3,����dna zpráva.


<2&/!$�!%1)-19� 9� � !$�((!3� !-;#,3� %.:+3�$3*'$�� %2*1#+� ,� )%2� -%�5�Pro-
4%='�!A"*�$�)0�!��!�()'G����� )C "')!=� )�< "���+'��!�5���)'�4�<+�� )C "')!=
$'10*1��� "6)!"(��)+��� 5���+��� �!+5���(+!�� !<14$� ���$!6(4� ��?9+�-%�$#��!*+3�25
� %('� �!*+3�� ���(#�*#+� ;B-�#�19;#&�� +#;8� #<2� +!$3+!� �!6#-#%;3� %2/!%�15�� 3/)�$�+!-#
*�!:'%)�%�+!$8�6��,$�('$��/!-(!+2�� !$�((.&/���'$!�% datových strukturách ovládacího
�#(�135���(+!�,��*!<�%?#;�(# )6'�(#�+!8�6��!%1)-#&'��#(�1�!�+4+!�,$�(��(�%'�#�+3-'6�(#�('
(� �#"3��5�� !+!�$3*'$�� %6-2� �!� +#;!%4$� ,)*#/3� (#*+#%9+� � !$�((!3�G_Message na
/!-(!+3� �,(!3�!-�(312�(��14���(#�/!-(!+3�������sli5��;#6$��*9���?�('@

IF (KBCODE = KB_F1) THEN D20 = D20 + 7968 :
            G_MESSAGE = UN_WRITE :

POINTER = DATA2 :
     STACK = D20 :

    POINTER = DATA1 : STACK = D20 / 7000

�%�-�(.$� ,- !�!%.$� +�0+�$� (#/ #�+�� �)-�;� -!�1(�(.� %����-&/!,'$� ; !;35
� !" #$����1!6+��#�!%��+�� �#;&9�%.*+3�3�(#�-9*�1���%���'�#-��*+9*;3�;1)%�*2�TM5

Pozn. Uvedené zdrojové texty úprav musí být v souboru zdrojového textu
������������
�������/�������������
0���
�����/�	�����1����2����������0����
�/�����������32	�����3�������
�02�������	2	�
����������/�	��
�����/���������v-
naných vpravo.
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5.2. ������"0�!/$(+����H�"���I�"���-() ��"��(���"�!/$(+�+�
H

Zadání:


	�
�����������	����	����	����	������������
�	� !�"����������	#��$%����
&���&��	�������"�����	%�	� �����������	������	�	�	��'��(���$%�����)�*
)+�����,���+������������-�! klávesnice automatu.

��A���E

���,#-)('�%2�1.%)��!6#-#%�;�(#�-%#��-9+#:('�� %;25���?�('�(�,)%9*14/!���e-
�'(#:�� %.*+3��� %�-��(#��!369+'� �-9+! 3� %.:+35��#*+#%�('� /!-(!+2� %.*+3�('/!
(#��+'� (#� #(#1!"!%4$� %.*+3�3� %�-�� (#� �!369+'� �-9+! 3� /!-(!+25� �,/1�-�$
k�+!$38� 6�� �*!3� �!6#-!%)(2� -%#� (�,)%9*14� �-9+#:('� � %;28� $3*'$�� 3$!6(9+
369%#+�19�#�19;#&��%!1<3�$�,9�(9$95��!�,#�9*+'$���!$!&'�$�(38�;+� 4�<3-��$'+
-%���!1!6;25���-(3�� !�*�3?+�('��-9+! 3�/!-(!+2�#�- 3/!3�� !�*�3?+�('��-9+! 3
%.:+35� 
<2� <21!� $!6(4� 9� ��9� ,!< #,�('� $�(3� �!-#+� 9(=! $#&9� !� (#*+#%�(.&/
/!-(!+)&/8�-!�1('$��+2+!��!1!6;2�!�!-;#,2�(#���'*13šné editory.

� Krok 1 - Návrh zobrazení

V���'� #%(4$� ; !;3� *9� � !%e-
-�$��(): +8� �#;� <2�$�1#� %?�&/(#��!369+)
zobrazení vypadat. Vzhledem k�+!$38� 6�
výsledný kód generovaný generátorem
�������� <3-�� �!(�;3-� *1!69+��?'� (�6
v����-&/!,'$� ��'�#-�8� (�<3-�$�� �!36í-
%#+�369%#+�1*;4�,(aky.

Pozn. ����	��� ��	
���2��4��� ������ 
�
�������
��� ������ �����2	
�
v���0��� ����2���� ��� ��� �����e-
me pouze z���
���� ����0���� �
����2����
0���� 
4��������� ��u-
boru.

�#:(�$�� * návrhem hlavního
menu podle Obr. 5-6. Spustíme progra-
$!%#&'� ()*+ !�� �������� #� !+�%��$�
nový soubor. Vzhledem k�+!$38�6��(�<3-�$���-9+!%#+�,(#;!%!3�*#-3�31!6'$��+�(+!�*!u-
bor pod názvem PR2.MNU.

Nyní v�!;(���-9+! 3�$�(3�*+9*;(�$��;1)%�*3��(*�#�, nabídky vybereme polo6-
ku LINKA5� �1!6�('$� LINKY� >(#-�9*� $�(37� 3-�1)$�� ��-(#;� %1!6�('� (#-�9*3� $�(38� +�5
 �#19,3��$��� %('��)-�;�, Obr. 5-6�#�*!3:#*(��,#%�-�$��A�1(.�$!-�1�!%1)-#&'/!��#(�135
Úplný model je zaveden vzhledem k�+!$38�6���*$���#;!�� %('��!1!6;3�%1!6919��!1!6;3�+2�3
menu (je jedno jestli to bude menu a nebo menu s nadpisem). Nyní stiskneme dvakrát za

Prepinac a Editor
Prepinac              Y3
Vystup O0           1000

Odkazy 

na výčet

a editor 

hodnoty

Obr. 5-5 Návrh zobrazení menu

Prepinac a Editor
Prepinac              Y3
Vystup O0           1000

Odkazy 

na výčet

a editor 

hodnoty

Obr. 5-6 Návrh zobrazení menu
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*�<!3� ;1)%�*3� �(*5� �?9$(�$�� *98� 6�� � *�� �-9+! 
$�(3� (��+)� (#� +2�� �!1!6;28� � !+!6�� ��� ���-�$
,()$.5���$�6��+!�+!+96�<.+�(9&� �9(4/!�(�6��!1!6;#
$�(38� (�<!	� (#-�9*�$�(3� ��� �96� %1!6�(� >$�6�� <.+
�!369+�% dané úrovni menu pouze jednou a to pouze
(#�� %('$�$'*+�75

Nyní musíme upravit text menu tj. text
(#-�9*3� #� +�0+� ��-(!+19%.&/� �!1!6�;5� � �#:(�$�
s nadpisem. Umístíme kurzor editoru menu na
�!1!6;3� E�#-�9*� ��(3F8� *+9*;(�$�� ;!$<9(#&9� ;1)%�*� �+ 1C�(+� � #� %2%!1)$�� +#;� �-9+! 
,!< #,�('5��?9$(�$��*98�6��%�+!$+!���'�#-��(#� !,-'1�!-����-&/!,'/!���';1#-3�$)��1!&/#
-9*�1����%��*%9*14$�*$� 3�  !,$� ��!3,�� ��-(!/!� �)-;35��!� ���� !+!8�6��(#-�9*�$�(3�*�
%2�9*3���� )%�� (#� ��-�(� �)-�;5��+9*;(�$�� ;1)%�*3� �(*� #� %1!6'$����0+5��-9+3��$���!3,�
v� !%9(�� +�0+�8�� !+!6���!-1��()% /3� ��� !%9(#��!-;1#-3�� ),-()�#� !%9(#�-#+�(�!<*#huje
6)-(.�!-;#,5��+9*;(�$��;!$<9(#&9�;1)%�*��+ 1C�(+� �#��!$!&'��)-;!%4/!��-9+! 3�%1!6'$�
+�0+�E� ��9(#&�#��-9+! F5��-9+#&9�3;!(:'$��*+9*;�$�+1#:'+;#�
(!5��)%� �:(.$�A;!(�$�<3-�
3$'*+�('�#�A� #%#�%�19;!*+9��!1��+�0+3�% editoru zobrazení. Jsme-li hotovi, s+9*;(�$��+1#:'t-
;!� 
(!� #� 3;!(:'$�� +#;� �-9+#&9� (#-�9*3�$�(35� �-9+! �$�(3� 3� #%'� �!� 3;!(:�('� �-9+#&�
menu výpis dle Obr. 5-7.

���*3(�$��;3 ,! ��-9+! 3�$�(3�(#�� %('��!1!6;3�$�(3�#�!��+�*+9*;(�$��;1á-
%�*2��+ 1C�(+� �#<2&/!$�!+�%��19��-9+! �,!< #,�('5��+9*;(�$��;1)%�*3� �(*�#�%1!6'$���!1�
+�0+35��+9*;(�$�� ;!$<9(#&9� ;1)%�*��+ 1C�(+� � #� ,#�'?�$�� +�0+� �!1!6;2�$�(3� E� ��9(#&F5
�-9+#&9�,#%��$��*+9s;�$�+1#:'+;#�
(!5��� #%'$���!1!/3�#� !,$� �+�0+!%4/!��!1�5

Pozn.  !POZOR!�-�1��
����2��������������	��
��
��/2�����	��2������ 
���������������
levého okraje zobrazení. Na prvním znaku je zobrazován kurzor menu. Kdyby-
����������	2	� ��1��
����2������������5/���������	��
�2�3����
��� ����� ��1�������
tohoto kurzoru.

�+9*;(�$��!��+�;1)%�*3��(*5���(#<'-;2�,%!1'$��+�(+!; )+��!1!6;3�
9#�8. Tím
-!� ,!< #,�('� %1!6'$�� � %�;� !-;#,3� (#� %.:�+5� �+9*;(�$�� ;!$<9(#&9� ;1)%�*� �+ 1C�(+� � #
!+�%��$�� �-9+! � �# #$�+ �� %.:+35� �-�
%2�1('$�� �!3,�� �$4(!� %.:+3� E� ��9(#&F5
Vzhledem k�+!$38�6��;�+!$3+!�%.:+3�<3-�
�09*+!%#+� �-9+! � %.:+38� ��-(!+19%4� �!1!6;2
<3-!3� ���%,#+2� � )%�� , definice tohoto
�-9+! 35� �-9+#&9� �# #$�+ �� 3;!(:'$�
*+9*;�$� +1#:'+;#� 
(!5� �� #%'$��  !,$� 
�!1�� !-;#,3� (#� -%#� ,(#;28� (�<!	� ���d-
pokládáme zobrazení pouze dvouznako-
%4�%��=! $)+3��08�;-��0����:'*1!�*��(3+é-
/!�%.*+3�35��-9+#&9�,!< #,�('�3;!(:'$��*+9*;�$� +1#:'+;#�
(!�#��-9+! �$�(3�3� #%'�%.�9*
podle Obr. 5-85��?9$(�$��*98�6��!-;#,�(#�%.:�+����,-��,!< #,�(�-%�$#��!$1:;#$95��!���

Obr. 5-7 Výpis editoru menu po
editaci nadpisu

Obr. 5-8 
/�-$� ��-() +��)���-("6-� �)%)�*1
menu
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proto, aby se odlišil od prostého textu. V���'�#-�8�6��<2&/!$��!1��!-;#,3�3-�1#19�%'&�,(a-
kové, zobrazovalo by se mezi poml:kami jméno odkazu.

�!*3(�$�� ;3 ,! � �-9+! 3� $�(3� (#� �!*1�-('� �!1!6;3� #� *+9*;(�$�� ;!$<9(#&9
;1)%�*��+ 1C�(+� 8�#<2&/!$�%2%!1#19��-9+! �,!< #,�('5��1!6'$��+�0+!%4��!1��E�-9+! F8�3� a-
%'$��  !,$� � �!1�5� �+9*;(�$�� ;1)%�*3� �(*� #� ,�(#<'-;2� %2<� �$���!1!6;3 HODNOTA  a
%1!6'$��!-;#,�(#��-9+! �/!-(!+25��+9*;(�$��;!$<9(#&9�;1)%�*��+ 1C�(+� �#�%2%!1)$���-9+! 
�# #$�+ ��!-;#,3�(#�/!-(!+35��1!6'$�
�$4(!� E%IF8� %�� %.�9*3� =! $)+�� (#*+#%í-
$��;3 ,! �(#��!1!6;3�UUUU8�+2��%.*+u-
pu a zarovnání zvolíme A (neznamén-
;!%�� (#� :+2�9� ,(#;28� ,# !%(#+� %� #%!75
Maximum a minimum nenastavujeme,
� !+!6��<3-!3�����#+#� , odpovídajícího
�-9+! 35��+9*;(�$��+1#:'+;!�
(!�#�3;!n-
:'$���-9+#&9��# #$�+ �5��2('�3� #%'$�
%�19;!*+��!1��(#�:+2�9�,(#;2�#�3$'*+'$�
ho k�� #%4$3� !; #�9� ,!< #,�('5� �-9+! � ,!< #,�('� 3,#%��$�� *+9*;�$� +1#:'+;#� 
(!5� �-9+! 
menu upraví výpis menu do tvaru podle Obr. 5-9.

�#�%.�9*3�%9-'$��(2('�!-;#,�(#��-9+! �#�� !+!6�����(#*+#%�()�%�19;!*+��!1��!d-
;#,3�-!*+#+�:()8�,!< #,3����-9+! �$�(3�&�14��$4(!�!-;#,3�$�,9���!$1:kami.

� : )*�F�D�
%)�������-() +�!/0(+

V dalším kroku prove-
deme návrh zobrazení editoru
%.:+38� ;+� .� �!369��$�� � !�  �#1i-
,#&9� ����'(#:�� %.*+3��5� �3-�$�
�!*+3�!%#+�%�1$9�!<-!<(���#;!���9
návrhu zobrazení v prvním kroku
(#?�/!� ��';1#-35� ���� %�� *9�  !z-
myslíme jaký má mít tvar zobra-
,�('� +!/!+!��-9+! 35��!369��$��()% /�,�Obr. 5-105��!< #,�('�<3-!3�+%!�9+� +�0+2�E� ��9(#&
%2*+3�3F8� E�3%!-(9F� #� E�!%2F5��2+!� +�0+2�-!�1('$��!-;#,�$�(#� %.:�+5��-9+! � %.:+3� <3-�
%1!6�(�#3+!$aticky programovacím nástrojem PESMENU.

�!*+3�� %2+%!��('� �-9+! 3� %.:+3� ��� ��-(!-3&/.5� ���*3(�$�� ;3 ,! � �-9+! 3� (#
�!1!6;3� E� ��9(#&F�#�*+9*;(�$��;1)%�*3��(+� 5��'$�*��,!< #,�('��-9+! 3�,$�('�#�$2�*�
%(!�'$�� -!� -#1?'� A !%(�� *+ !$!%4� *+ 3;+3 2� $�(35� �.�9*� <3-�� (2('� %2�#-#+� +#;8� 6�� (#
� %('$� �)-;3� <3-�� %2�*)(#� �!1!6;#� E� ��9(#&F5� �2('� $�6�$�� *+9*;(!3+� ;1)%�*3� �(*� #
z�(#<'-;2�%2<� �$���!1!6;3�E�.:�+F5��+9*;(�$��+1#:'+;!��1!69+�#�3;!(:'$��+#;�%!1<3�� %;35
�.�9*��-9+! 3�$�(3�<3-��3� #%�(�+#;8�6��(#�- 3/4$��)-;3�<3-��3%�-�(#��!1!6;#�E�.:+o-
%.�+2�F5��!;3*'$�C19�*��!�-#1?'�*+9*;�;1)%�*2��(*�(�*+#(��*��(9&8�� !+!6���!1!6;#�%.:+!%4/!
+2�3�%6-2�3;!(:3���%�+�%�*+ !$!%4�*+ 3;+ury.

Obr. 5-9 Výpis editoru menu po celkové
J� "!���)%o��*

Prepinac vystupu
Puvodni                Y3

Novy                      Y6

Odkaz na výčet

Editor výčtu

Obr. 5-10���! <��)4 "�������-() +�!/0(+
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���$'*+'$��;3 ,! ��-9+! 3�$�(3�(#��!1!6;3�E�.:+!%.� +2�F� 8�*+9*;(�$��;!$<i-
(#&9�;1)%�*��+ 1C�(+� �#�%2%!1)$���-9+! �,!< #,�('5��?9$(�$��*98�6��(#��1!?��-9*�1���� ��
%1!6�(!��!1�5��!+!��!1������!1���-9+! 3�%.:+35��#;��96�<21!�3%�-�(!�%.?�8�$�6�$���-9+!%#+
�!3,���# #$�+ 2�+!/!+!��!1�5���('�/!�$!6(4�!-*+ #(9+5��+9*;(�$��;!$<9(#&9�;1)%�*��+ 1C
�(+� � #� !+�%��$�� �-9+! � �# #$�+ �� %.:+!%4/!� +2�35� �!$!&'� +!/!+!� +2�3� �-9+! 3� �*$�� �96
�-9+!%#19�!-;#,�(#�%.:�+�#����()$�+�-2��96�,()$5���+!$+!���'�#-��%?#;�$9$!��$4(#�E� ��i-
(#&F�%2�1('$��9� ��-(!+19%4�+�0+2��!1!6�;�%.:+35��!369��$��+�0+2�*���$4(2�%.*+3����I8��M8
�N8��L8��S8��K8��J8��O5��-9+! �3,#%��$��*+9*;�$� +1#:'+;#�
(!5��2('�3� #%'$��%�19;!*+�#
3$'*+�('��!1���-9+! 3��!-1��Obr. 5-10.

�+9*;(�$��;1)%�*3��(*�#�%1!6'$��,�(#<'-;2��!1!6;3��	
��. Stiskneme kom-
<9(#&9� ;1)%�*� �+ 1C�(+� � #� !+�%��$�� !��+� �-9+! 
�# #$�+ �� %.:+35� �2('� �!*+#:'� %2�1(9+� �!3,�
�$4(!� E� ��9(#&F5� �'$8� 6�� �!369��$�� 9-�(+9&;4
�$4(!� �#;!�$)�#3+!$#+9&;2�%1!6�(.��-9+! �%.:+o-
vého typu, zajistíme vzájemnou vazbu mezi od-
kazem a editorem. Vzhledem k�+!$38�6������$4(!
identické i s�!-;#,�$� �!369+.$� % zobrazení po-
1!6;2�$�(38� <3-�� +#+!� %#,<#� (#*+#%�(#� 9� %,/1e-
dem k tomuto odkazu, který je v�A�1(�� !-19?(4
:)*+9� *+ !$!%4� *+ 3;+3 2� $�(35� �,#%��$�� �-9+! 
zobrazení a editor menu upraví výpis podle Obr. 5-11. Nyní posuneme kurzor editoru
$�(3�(#�� %('��)-�;�#�*+9*;(�$��;1)%�*3��(+� 5��'$�*��% )+'$��-!�A !%(��/1#%(ího menu.

� : )*�K�D�
%)�������-() +�<)��)(1

Z celého návrhu
menu nám v tuto chvíli zbývá
definovat zobrazení editoru
hodnoty. Budeme postupovat
analogicky ke kroku 2. Nejpr-
ve zvolíme kurzorem editoru
$�(3� �!1!6;3� E�-9+! F� #
stiskneme klávesu Enter. Tím
*�� -!*+#(�$�� -!� -#1?'� A !%(�� $�(3� (#% /!%#(4/!� $�(35� �+9*;(�$�� ;1)%�*3� �(*� #
z nabídky vybereme polo6;3�E�-9+! F5��'$�%1!6'$���-9+! �/!-(!+25��!< #,�('��-9+! 3�/!d-
noty upravíme podle návrhu na Obr. 5-12. Nezapomeneme zadat identická jména „v0“
�-9+! 3�#�!-;#,35��-;#,�%;1)-)$��(#� !,-'1�!-����-&/!,'/!�; !;3�%!1<!3�HODNOTA. U
odkazu a editoru nastavíme zarovnání doprava, zvolíme formát XXXX a u editoru navíc
(#*+#%'$�� �!1!6;3�$#09$#� (#� /!-(!+3� MIII� #� �!1!6;3� $9(9$#� (#� /!-(!+3� I5� �1!6'$�
+#;+46� +�0+!%)� �!1�� -1�� Obr. 5-125� �;!(:'$�� �-9+#&9� ,!< #,�('5� � )+'$�� *�� -!� A !%(�
hlavního menu a návrh ovládacího panelu je hotov.

V�+3+!�&/%'19�,<.%)�*!3<! �31!69+�#�*�3*+9+�"�(� átor menu známou kombinací
kláves Alt-F9.

Obr. 5-11 Výpis editoru  menu po
!%)�������-() +�!/0(+

Nastaveni vystupu
Puvodni               367

Nove                    999

Odkaz na hodnotu

Editor hodnoty

Obr. 5-12 Návrh zobrazení editoru hodnoty výstupu O0
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� Krok 4 - Získaný zdrojový text a jeho úprava

�!)������;-�-6�G���*%" "6��"�$�)%�0�=��)�� )C "'1

�!3<! � ,- !�!%4/!� +�0+� ��N5���� ,#:'()� A%!-('$9� -�=9(9&�$9� #� -�;1# #&�$95
���9&/� �#,�('� !-�!%'-)� =! $)1(�� ��';1#-3� M5� �#-#� �!-� !" #$�� ��� +!+!6()5� �,/1�-�$
k�+!$38�6���*$���!36919��-9+! �/!-(!+8�"�(� )+! ���9-#1�-#1?'�*�!1�:(4��!-� !" #$25��*!3
3 :�(2����%)6(���(#�!%1)-)('��-9+! 3�/!-(!+5���-()�*��!�()*1�-3�'&'��!-� ogramy:

GlobalPForm �!-� !" #$� ,#�9?	3��� %.�9*� &/2<!%4/!� /lášení na displej, pokud se
�!;!3?'$�� %1!69+� /!-(!+3� $9$!� ,#-#(!3� +!1� #(&9� #� (�<!� �!;3-� *�
k��-9+#&9� /!-(!+2� �!;!3?'$�� �!36'+� (���'�3*+(.� =! $)+� >�!369��$�C19
(#���-�*�+9((!3�+�:;3�%�&�1!:'*�1(4$�=! $)+375

GlobalSetF �!-� !" #$�$�('�=! $)+�%.�9*3��-9+! 3�v závislosti na stisknuté kláve-
*�� +#;8� #<2� !-�!%'-#1� ,#-#(4$3� =! $)+3� ,!< #,�('� #� ��9+!$� #<2
v�� �<�/3��-9+#&��<21#��-9+!%#()�/!-(!+#�,!< #,!%)(#�!<-!<(�� �#;!
(#�!<2:��(4�;#1;31#:&�5

GlobalCheckF �!-� !" #$� � !� ;!(+ !13� =! $)+3� �-9+!%#(4� �!1!6;2� *�!3?+�(.� ve
spolupráci s podprogramem GlobalSetF.

GlobalCheckD �!-� !" #$�,#�9?	3�'&'�;!(+ !13� !,*#/3��-9+!%#(4�/!-(!+25�����'�#-�8
6�� 3;!(:3��$�� �-9+#&9� *+9*;�$� ;1)%�*2� �(+� (#� ;1)%�*(9&9� #3+!$#+38
volá se tento podprogram, aby zjistil zda je editovaná hodnota
v zadaném rozsahu minima a maxima.

GlobalEditL �!-� !" #$�,#�9?	3����-9+#:('�=3(;&��#����;1':!%.$�� !�:9((!*+��-9+! 3
hodnoty.

GlobalRoundF upraví editovanou hodnotu z�%9 +3)1('/!� =! $)+38� �!36'%#(4/!� ��9
editaci do podoby, aby odpovídala zadanému formátu. Virtuální formát
*�� $�('� %�� �<�/3� �-9+#&�5� �%��$�� ��';1#-5� ���-*+#%$�� *98� 6�� � o-
$�(()�(#<.%)�/!-(!+3�,� !,*#/3�I�#6�MIII5���9+!$�*��%?#;���9�%.*+u-
�3� (#� -9*�1��� &/)��� %�� =! $)+3� U5UU8� +�5� (#� -%�� -�*�+9(()� $'*+#5
V���'�#-�8�6��*+9*;(�$��(#���-�M8��#;�-�*�+9((!3�+�:;3�#�(#;!(�&�I
na klávesnici automatu, zobrazí se na displeji hodnota 1.0. To je
*� )%(�8�(9&$4(���-9+! ��9�,!< #,3���%��%9 +3)1('$�=! $)+3�U5U5�� !:�+!
-�1)W���%!-����� !*+.5��!-(!+#���9��-9+#&9�%,(9;)�+#;8�6��*��%�,$����-
%!-('�:'*1!�% editované pro$�((4�#�,()*!<'�*��-�*�+95��!+4�*����9:+�
:'*1!8�!-�!%'-#�'&'�*+9*;(3+4�;1)%�*�5���3%�-�(4/!��12(�8�6��% našem
��'�#-�� <3-�� $'+� �-9+!%#()� � !$�(()� � /!-(!+3� MI� #:� <2� $�1#� $'+
hodnotu 100, aby byla zapsána v��!6#-!%#(4$� =! $)+3� *� )%(�5
�;!(:'$�C19� % takovém� !;#$69;3� �-9+#&98� $3*'� �-9+! � ;!(�:(!3� /!d-
notu v�� !$�((4�;! 9"!%#+�#�;�+!$3�*1!36'�� )%��+�(+!��!-� !" #$5
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GlobalValidL ��-()�*��!��'-'&'��!-� !" #$�;!(+ !12�; #�('&/�$�,'�/!-(!+2�� !$�((4
��9�3;!(:�('����'��-9+#&�5

�)�� )C "'1��)4 "�)!"6�6<�� !*�

�!-� !" #$2���-(!+19%.&/�!%1)-#&'&/�#�,!< #,!%#&'&/�� %;�� �*!3�"�(� !%)(2
v��!�#-'�*+ !$!%.&/�*+ 3;+3 8�369+.&/�; ukládání dat v programovacím nástroji PESMENU.
�!�#-'��!-� !" #$��*��$�6��$�(9+�% závislosti na postupu editace a návrhu ovládacího
panelu v PESMENU.

M2Show podprogram pro zobrazení odkazu na hodnotu, tj. odkaz na editor
(#��+'�%.*+upu O0.

M1Show �!-� !" #$�����'-'&'$��!-� !" #$�$�,!< #,�('�� !$�((4�+2�3�!-;#,
na vý:�+8�,!< #,3�'&'�*��(3+.�%.*+3��Y0-Y7.

�#1?'$9��!-� !" #$2��*!3��'-'&'��!-� !" #$2�/1#%('/!�$�(35���-()�*��!@

M0Display �!-� !" #$� � !� ,!< #,�('� �!1!6�;� /1#%('/!� $�(35� �!%?9$(�$�� *9
%!1)('�,!< #,�('�!-;#,�5���%2"�(� !%#(4/!�+�0+3�����#+ (48�6���!,9&�
!-;#,��,)%9*'�(#�� !$�((4�G_Rol. Pokud bude mít menu více polo-
6�;8�(�6�$)�-9*�1����)-;�8�<3-!3���9�� !&/),�('�$�(3���/!� ��-(!+19%4
�!1!6;2� !1!%#+5��!1!%)('�*��,A:#*+('�9���-(!+19%4�!-;#,28�+#;6��<3-!3
*1�-!%#+�*%!�9��!1!6;3�$�(35

M0Make �!-� !" #$� ,#�9?	3��� %2%!1)('� #;&�� �!� +48� &!� 369%#+�1� *+9*;1� ;1)%�*3
�(+� �(#�;1)%�*(9&9�#3+!$#+35��!-1��#;+3)1('��!1!/2�;3 ,! 3�*���'-'�%ý-
<� �%!1)('�#;&�5

M0Main �'-'&'� �!-� !" #$� � !� ,!< #,!%)('� /1#%('/!� $�(3� #� %!1)('� �!-� o-
gramu M0Make�� !����-)('��',�('�; vybrané akci. V�(#?�$���'�#-��*�
���-)��',�('��-9+! 3�%.:+3�#�(�<!��-9+! 3�/!-(!+25

�)*1�-3�'� �!-� !" #$2� �-9+! 3� %.:+3� #� �-9+! 3� /!-(!+25� �?9$(�$�� *98� 6��$#�'� =! $)1(�
stejnou strukturu jako podprogramy hlavního menu.

M2Display �!-� !" #$��-9+! 3� %.:+38� 3 :�(.� � !� ,!< #,�('� (#% 6�(4� !< #,!%;2
�-9+! 3�%.:+!%4/!�+2�3�����'(#:5

M2Make �!-� !" #$� ,#�9?	3��� %2%!1)('� #;&�� �!� +48� &!� 369%#+�1� *+9*;1� ;1)%�*3
�(+� � (#� ;1)%�*(9&9� #3+!$#+35� T! $)+3��� *�� ,� )%#� -!� � !$�((4
G_Message�#�*!3:#*(��*��#;+3#19,3���/!-(!+#�%ý:+35

M2Main �'-'&'��!-� !" #$��-9+! 3�%.:+35

M1Display �!-� !" #$��-9+! 3�/!-(!+2�3 :�(.�� !�,!< #,�('�(#% 6�(4�!< #,!%;2
�-9+! 3�%.*+3�('/!�(#��+'�%I5
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M1Make �!-� !" #$� ,#�9?	3��� %2%!1)('� #;&�� �!� +48� &!� 369%#+�1� *+9*;1� ;1)%�*3
Enter na klávesnici automatu. Provádí se kontrola rozsahu, formátuje
*�� ,� )%#�-!�� !$�((4�G_Message� #� *!3:#*(�� *�� #;+3#19,3��� /!d-
(!+#��-9+!%#(4�� !$�((45

M1Main �'-'&'��!-� !" #$��-9+! 3�/!-(!+25

�%"!���� )C "')!��$'10*"

�1#%('�� !" #$!%)�*$2:;#�$)�(2('�:+2�9� �)-;25�� %('� ��� 9(9&9#19,#:('5��-��*�
%!1)�9(9&9#19,#:('��!-� !" #$�Init_Menu�#�$#6��*����',(#;!%.�<9+�RESET. V�-#1?'$��)-;3
*�� �96�%!1)��!3,��/1#%('��!-� !" #$�!%1)-#&'/!��#(�13�MainMenu. Za voláním hlavního
�!-� !" #$3�$�(3�()*1�-3�'�-%#��)-;2�� !�,� #&!%)('�,� )%8�;+� 4�"�(� 3�'��-9+! 2�$�(35
První z�(9&/�*��+.;)�����'(#:��#�- 3/.��-9+! 3�(#��+'�(#�%.*+3�35��2('�� !%�-�$����-(o-
-3&/!3�A� #%3�;B-3�/1#%('�� !" #$!%4�*$2:;28�;+� !3�<3-�$��*9$31!%#+�;B-�#�19;#&�5
���-�9(9&9#19,#:('��)-�;�%1!6'$��()*1�-ující text:

IF RESET THEN Y30 : Y0 : O0 = 0

�'$+!��)-;�$�� !%�-�$�� !,*%'&�('��!-*%�+1�('�-9*�1���8�*��(3+'�%.*+3�3�Y0
#�(#*+#%�('�(31!%4�/!-(!+2�(#��+'�(#�%.*+3�3�O05��(9&9#19,#:('��)-�;�!%1)-#&'/!��#(�13�*�
!�*$#,)('�� !$�((4�RESET� �!*+# )8� +#;6�� 9� +�(+!� �)-�;�� !<�/(���!3,�� ��-(!35��2('
���-�/1#%('� � !" #$!%!3�*$2:;3�-!�'?�$���!-� !" #$�(#� ,� #&!%)('� ,� )%2� , editoru
%.:+35��!-� !" #$�<3-��%2�#-#+�+#;+!@

SUBROUTINE ZAPNI
Y0’:Y1’:Y2’:Y3’:Y4’:Y5’:Y6’:Y7’ ;VYPNUTI VYSTUPU
IF (G_MESSDATA = 0) THEN Y0
IF (G_MESSDATA = 1) THEN Y1
IF (G_MESSDATA = 2) THEN Y2
IF (G_MESSDATA = 3) THEN Y3
IF (G_MESSDATA = 4) THEN Y4
IF (G_MESSDATA = 5) THEN Y5
IF (G_MESSDATA = 6) THEN Y6
IF (G_MESSDATA = 7) THEN Y7
RETURN

�!�� !" #$!%4/!��)-;3�!<*13/2�,� )%2�,��-9+! 3�%.:+3�%1!6'$��%!1)('�3%�-e-
(4/!��!-� !" #$35��)-�;�<3-��%2�#-#+�+#;+!@

IF (G_MESSAGE = UN_2 ) THEN ZAPNI : G_MESSAGE = 0

V� #%#� �)-;3�� !�,� #&!%)('�,� )%2�,��-9+! 3�/!-(!+2�(#��+'�(#�%.*+3�3�O0
<3-�� %. #,(�� ��-(!-3??'5� �!� ,- !�!%4/!� +�0+3� �)-;3� %1!6'$�� �!3,�� ��9�#,!%#&'� ��';#,5
�)-�;�<3-��$'+�+%# @
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IF (G_MESSAGE = UN_1 ) THEN O0 = G_MESSDATA : G_MESSAGE = 0

�#;+!� 3� #%�(.� � !" #$� ���1!6'$�� ���;1#-#:�$� � !*+��-'� ������8� ,#+)h-
(�$��-!�#3+!$#+3�#�!%��'$����/!�=3(;&95����(3+.�%.*+3��$�6�$��*1�-!%#+�(#�9(-9;#:('&/
-9!-)&/�/!-(!+2�(#��+'�(#�%.*+3�3�$�6�$��$��9+�%!1+$�+ �$�#�(�<!�%�� !*+��-'�������
$�6�$���!36'+�!;(#�%*+3���#�%.*+3���#�(�<!�!;(#�*1�-!%#:�5
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6. ��
����

�%�-�(.��!�9*� � !" #$!%#&'/!�()*+ !�����������$)� ,#� A;!1� � !%4*+� 36i-
%#+�1�� +'$+!� � !-3;+�$� #� !,���$9+� (�;+� 4� �!*+3�2� ��9� +%! <�� #�19;#:('&/� � !" #$�� � !
programovatelné automaty systému PES. Samotný programovací nástroj PESMENU má
�!$!&9� 3*(#-(9+� #� 3 2&/19+� � )&9� � !" #$)+! �5� ��� ,���$48� 6�� %?�&/(3� � !" #$)+! *;!3
-�9(3����%,'+� (�3$'�#�#(9� (�$�6�8� (9&$4(�� �!;3-�*9� (#�(��� ,%2;(�+�8� <3-�� �9*+�� �#?'$
dobrým pomocníkem.
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